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1. Introduccién y Antecedentes

La Escuela Nacional de Artes Plasticas tuvo sus origenes desde el afio 1781 con diversas iniciativas
que fueron evolucionando, hasta que en 1784, durante las Ultimas décadas de la administracion
colonial, surge formalmente como la Academia de San Carlos, dedicada a las tres nobles artes: la
Pintura, la Escultura y la Arquitectura. Desde entonces, la generacion de artistas y de propuestas
plasticas ha acompanado tan distinguida historia y trayectoria, cuna del arte inicialmente y del
disefio mucho mas adelante en el tiempo.

En este devenir histérico se han manifestado hitos 0 momentos que hacen de una sola y vasta
existencia institucional, el encuentro de diversas circunstancias y experiencias que han tocado la
vida creativa y cotidiana de esta escuela de arte. Al respecto de su historia se han escrito valiosas
obras que dan cuenta de esta existencia y de los personajes y eventos que han desfilado por los
patios, talleres, aulas y auditorios.

Estos espacios conservan hoy en dia el clima y el oxigeno que los artistas han respirado y que
respiran, mismo que se convierte en conocimiento, en inspiracion y en el detonador de procesos
creativos, en las propuestas sensibles que transitan desde la pureza de las técnicas y materiales
clasicos, hasta la innovacidn e irreverencia de la alternativa plastica que rebasa los limites de lo
tradicional y se convierte en objeto o accidn artistica. Ambas fronteras confluyen en estilos y obras
de experta y atrevida manufactura.

Lo clasico, lo bello y la necesidad por lo nuevo alimentan los procesos de investigacion-produccion
que generan obra en diferentes periodos o etapas y que ademds dan vigencia y relevancia al arte,
al disefo y a la cultura de este pais.

La Escuela Nacional de Artes Plasticas se ha mantenido activa y sensible en la interaccién con las
circunstancias sociales, politicas, culturales, econdmicas y por supuesto artisticas de cada

momento relevante de nuestra historia.

La interpretacidon de contextos ha permitido a los artistas y disefiadores producir propuestas
pldsticas y de disefio orientadas a la interaccidn con la sociedad, con sus necesidades, formas de
pensamiento, de expresion, de comunicacién. Todo ello, como una contribucién para mejorar las
condiciones para la convivencia, la comunicacion, la apreciacion y la expresion humana mediante
las diversas expresiones de la imagen y sus lenguajes.

De alguna manera, estos ideales y propuestas inciden en las ultimas décadas del siglo XX, porque
se impregnan con proyectos y transformaciones que tocan la formacion de artistas y disefiadores
de las generaciones que han expandido y proyectado su obra en los actuales escenarios artisticos
del disefio, culturales y académicos de México, y que han logrado insertarse en el mundo de la
tecnologia y las circunstancias globalizadas en las primeras décadas del siglo XXI.

En este contexto los estudiantes realizan un recorrido para su aprendizaje por diversas vias, desde
los fundamentos y actividades de las disciplinas cldsicas y tradicionales, hasta las expresiones y
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tendencias contempordaneas, orientadas al aprendizaje y al proceso de investigacion- produccidn,
entendido éste como la busqueda e interpretacion de informacién, la comprension de los
procesos implicados en la realizacion de una obra plastica o pieza de disefio, asi como la
integracion de ambos momentos para definir los lenguajes, soportes, técnicas y materiales que le
aportan a la obra o producto, su caracter plastico, comunicativo o funcional.

En resumen, existe toda una trayectoria interactiva de la Escuela Nacional de Artes Plasticas con
sus contextos, circunstancias y personajes, que se traduce en un nuevo punto de partida para la
propuesta del plan de estudios de la presente Licenciatura en Arte y Disefio. En ella se sintetizan
las experiencias, conocimientos, tendencias, expectativas y nuevos conceptos que enlazan los
procesos de investigacidon-produccidn en las disciplinas de competencia y estudio del arte y el
disefo. Estas circunstancias representan una evolucidn, no sdélo en la formacién académica, sino
ademas, en su integracion con los contextos sociales, econdmicos, culturales, cientificos, artisticos
y tecnoldgicos del momento histérico actual, ofreciendo al egresado opciones reales y
sustentables de innovacion en su ejercicio profesional.

Las actuales condiciones y circunstancias del mercado laboral, demandan profesionales cuya
intervencion incida de manera significativa e innovadora en los campos artisticos, comunicativos,
cientificos, tecnoldgicos y culturales, y cuyos conocimientos aborden estos campos de manera
integral con el uso de tecnologia de vanguardia, mediante una vision y participacion que aporte
objetos y medios de expresion plastica actual. De la misma manera, se requiere que promuevan la
atencion y solucidon de problemas de comunicacion mediante los recursos que aporta la imagen,
sus derivaciones conceptuales, retdricas, interpretativas y practicas, asi como otros medios y
recursos alternativos que transformen los paradigmas académicos, artisticos, del disefo, la
comunicacion, el mercado y el ejercicio, la gestion y la autogestion profesional.

Desde el punto de vista académico, el trabajo interdisciplinario entre arte y disefio constituye un
eje de desarrollo fundamental del proyecto de creacién de esta licenciatura, y ha sido construido a
partir del estudio de diversos proyectos y experiencias realizadas en la ultima década, en el
contexto académico, artistico y de disefio de la Escuela Nacional de Artes Pl3sticas.

Si se observan a fondo, el arte y el disefio tienen una sola raiz con sus diferencias conceptuales y
practicas en el ejercicio, la cual, gracias a sus tendencias y expresiones actuales, se ha integrado
nuevamente en un solo campo de estudio y desarrollo profesional, fortaleciéndose con los
avances tecnoldgicos de vanguardia, con los procesos de investigacidon-produccién particulares en
cada disciplina, con la experimentacion que integra y favorece nuevos conocimientos, productos y
experiencias que permiten una transformacidon constante que no reitera ni reproduce, sino crea
nuevas propuestas pertinentes a las circunstancias y condiciones actuales de la Universidad y de la
sociedad en general.

A través de las experiencias formativas tedrico-practicas, del desarrollo de proyectos
interdisciplinarios del arte con el diseio, del transito y concrecion de propuestas individuales y
colectivas, de la experimentacién de alternativas que implican los procesos de investigacidn
produccidn en los campos disciplinarios, estas acciones se han convertido en un punto de unidén o
fusién de aprendizajes, conocimientos y habilidades que hacen factible pensar en nuevos perfiles
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que integren la visidn critica, conceptual y la percepcidn de la realidad, con la idea practica y la
solvencia tedrica. Esta licenciatura perfila una vision integradora, que va desde el origen del
concepto hasta su analisis formal, creando propuestas de arte y disefio con una plusvalia estética
perdurable y a su vez detonadora de la creacidn de objetos artisticos, comunicativos, de
visualizacidn cientifica y tecnoldgica con el uso de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion.

En virtud de lo anterior, el presente documento contiene una propuesta para la creacién de una
nueva licenciatura que integre los conocimientos, habilidades, actitudes y valores de los campos
disciplinarios del arte y el disefio, con una vision holistica que permita tender puentes de lo
conceptual a lo practico, con fundamento en los procesos de investigacion-produccion.

No sdlo se propone una visidn holistica, sino ademas contemporanea y prospectiva basada en las
nuevas tendencias del arte, el disefo, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, el
mercado y la demanda laboral. El presente plan se orienta a la formacién de profesionales con
perfiles que promuevan la innovacidn en lenguajes y soportes alternativos, la produccion visual y
su aplicacion en el entorno, el desarrollo de estrategias integrales de comunicacién visual, asi
como la consultoria y gestién de proyectos orientados a la integracion en los sectores artistico,
social, econémico, politico, cientifico, cultural y tecnoldgico.

Ademas de la formacién de perfiles profesionales, se integra a la presente propuesta la formacion
de un técnico, cuya finalidad serd la de ejecutar procesos relacionados con la produccion de
imagenes en soportes tradicionales y digitales. Derivado de la experiencia y datos obtenidos del
diagndstico, se concluyd que la figura del técnico es fundamental para el apoyo a los procesos de
investigacion-produccion, de manufactura de obra y de ejecucién de procesos en el laboratorio. Su
papel es fundamental dentro de la produccién visual en el area cientifica, cultural, educativa,
tecnoldgica y social, pues favorece el desarrollo de nuevas estrategias en la realizacién de la obray
coadyuva en la configuracién de metodologias y en nuevas alternativas de experimentacién.

2. Fundamentacion académica del proyecto

Es evidente que en los ultimos afios, con el advenimiento de las nuevas tecnologias, las disciplinas
del arte y el disefio han tenido que adoptar nuevos campos de conocimiento y modelar sus
respectivas estructuras metodoldgicas de produccién, para mantenerse a la vanguardia en lo que
se refiere a estrategias integrales de comunicacién visual, innovacién en lenguajes y soportes
tradicionales y alternativos, produccidn visual aplicable y funcional para el entorno, asi como
consultoria y gestion de proyectos.

El proyecto de creacidon de la Licenciatura en Arte y Disefio responde a la necesidad de fortalecer
el trabajo interdisciplinario que se realiza en las artes y el disefio, mediante el empleo de los
soportes y medios que han surgido por la experiencia educativa, formativa, de investigacion-
produccién y docencia en la Escuela Nacional de Artes Plasticas, para perfilar una vision
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contemporanea que integre conocimientos, habilidades, actitudes, asi como el uso consciente y
experto de los medios y herramientas que la tecnologia aporta hoy en dia.

Este proceso demanda la integracién de nuevos conocimientos, no sélo de las dreas afines a la
produccién plastica, sino también de modelos de gestion, administracion de procesos y uso de
soportes tradicionales y alternativos, con metodologias de procesamiento de la informacién y
sustentabilidad de la produccién, entre otras, con la finalidad de ampliar la gama de
oportunidades laborales y fomentar esquemas de desarrollo sostenido de los egresados, que
repercutan en la vision profesional y, por tanto, en la mejora de la calidad de la formacion
académica, favorecida por la experimentacion en la integracion y desarrollo de proyectos.

El trabajo interdisciplinario que se realiza actualmente en la ENAP ha evolucionado para sentar las
bases que permiten la estructuracion de una propuesta novedosa y pertinente, orientada a
satisfacer las necesidades educativas, artisticas y culturales de la comunidad al contar con una
licenciatura en la cual se manifiesta el sincretismo entre los campos de las artes y el disefio, la cual
impactara a la regién centro—occidente del pais.

El impacto de la presente licenciatura se orienta a la atencién de necesidades en una sociedad
cambiante en lo cultural, econdmico, politico, cientifico y tecnoldgico, a través de proyectos y
acciones que involucren el tratamiento de la imagen en sus diferentes expresiones y lenguajes,
para generar propuestas de informacién, comunicacidn, visualizacién e integracién de los sectores
de la sociedad con su entorno y su realidad mediante el arte y el disefio.

Demandas del contexto

Si bien es cierto que la situacion actual del mundo globalizado ha permitido el acercamiento entre
las diferentes culturas, formas de expresidén y mecanismos de comunicacién, también la constante
y acelerada tecnificacién de los medios y formas de interaccion humana han dejado de lado el
valor esencial de la expresion humana integral. En la actualidad, el arte y las expresiones del
disefio aportan nuevas experiencias y formas de interaccién con el entorno y con la conciencia
humana para sensibilizar, comunicar, modificar, transformar y humanizar a la sociedad a través de
los lenguajes y expresiones de la imagen, ya sea con recursos tradicionales o de la tecnologia
digital.

Es por ello que se propone la formacidn de un nuevo profesional que ejerza de manera pertinente,
actual, novedosa y significativa, esta misidn de contacto y sensibilizacidon social, ademas de
proveer los medios y recursos para que dicho contacto sea efectivo en los ambitos social, cultural,
econdmico, cientifico, tecnoldgico, educativo y del entorno.

El sector centro-occidente del pais, que comprende a los estados de Jalisco, Colima y Michoacan,
presenta las condiciones iddneas para el desarrollo profesional del egresado de esta licenciatura,
en virtud de que este contexto se ubica como un area de oportunidad para el desarrollo de las
actividades de investigacidn-produccidn de arte y disefio, vinculadas a las formas de pensamiento
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de la comunidad, para la atencién de su problematica social, politica, educativa, industrial,
econdmica, de seguridad publica y ecoldgica. Esto posibilita proyectar la intervencion profesional
del egresado en los ambitos nacionales e internacionales.

La oferta formativa que se deriva de este plan de estudios con relacién al trabajo interdisciplinario,
la creacién y desarrollo de proyectos, la ejecucion de los procesos de investigacion-produccion en
sus asignaturas, lineas curriculares y areas de profundizacidn, se inserta de manera pertinente en
el modelo educativo de la ENES, Unidad Morelia y de la Escuela Nacional de Artes Plasticas en sus
planteles Xochimilco y Taxco, mediante las actividades interdisciplinarias transversales realizadas
con las demas licenciaturas, en particular Geohistoria, Literatura Intercultural, Historia del Arte y
Geociencias.

Lo anterior permitird concretar el vinculo del arte y el disefio con la ciencia, la tecnologia y las
humanidades, en beneficio del contexto regional en el que se ubican la ENES, Unidad Morelia y la
Escuela Nacional de Artes Plasticas en sus planteles Xochimilco y Taxco, lo que contribuird a
fortalecer el impacto educativo y presencia de la UNAM en dichas regiones.

La conceptualizaciéon y practica de una nueva vision integradora en el estudio y produccién dentro
de los campos de conocimiento y disciplinas afines al arte y al disefio, se promueven en los
laboratorios, talleres, espacios integradores y demas asignaturas de este plan de estudios, para
lograr la fusion de las posibilidades estéticas, de comunicacién y funcionalidad de la imagen, que
permita aplicar conocimientos, estrategias y alternativas de produccion en los diferentes ambitos
y sectores de la sociedad.

Las expectativas formativas que se espera lograr se expresan de manera sintética a continuacion:

e Fortalecer las dreas de docencia-investigacidon-produccion-difusién y extensién de la cultura
por medio del trabajo interdisciplinario.

e Promover nuevos perfiles profesionales aptos y competentes para la creacion de productos
comunicativos en soportes tradicionales y alternativos, capaces de integrar conocimientos y
metodologias de las disciplinas del disefio y las artes.

e Integrar las virtudes de las disciplinas del disefio y de las artes para la conformacidn de nuevas
estrategias de produccién visual.

e Enriquecer los campos de conocimiento de cada una de las disciplinas mediante Ia
confrontacién de conceptos y conocimientos particulares de cada una.

e Fortalecer el trabajo inter y multidisciplinario que permita la creacién de nuevos
conocimientos en torno a la imagen, que siente las bases para realizar nuevos proyectos de
investigacion-produccion en beneficio de la sociedad.

e Acercar las expresiones artisticas a la sociedad, mediante los productos comunicativos que
desarrollaran los profesionales egresados de la licenciatura.

e Crear un perfil profesional capaz de proponer soluciones integrales de comunicacién con base
en la plastica, con la finalidad de mejorar la calidad de los productos que se ofrecen a la
sociedad.



Estado actual y tendencias futuras de las disciplinas que abarca el plan de estudios

Es evidente que en los ultimos afios, con el advenimiento de las nuevas tecnologias, las disciplinas
de las artes y el disefio han tenido que adoptar nuevos campos de conocimiento y modelar sus
respectivas estructuras metodoldgicas de produccidén para mantenerse a la vanguardia en lo que
se refiere a la realizacidon de objetos y productos comunicativos, acorde a las necesidades de la
sociedad.

El hecho de realizar trabajo interdisciplinario demanda la integracion de nuevos conocimientos no
solo de las areas afines a la produccién pldstica, sino también de modelos de gestién, de
administraciéon de procesos, de uso de soportes tradicionales y alternativos, de metodologias de
procesamiento de informacidn, de sustentabilidad de la produccién, entre otras, con la finalidad
de mejorar la calidad de la formacién académica y favorecer la experimentacidn, investigacion y
produccién de nuevos conocimientos, metodologias y técnicas de produccion visual. Todo ello con
visién de futuro e innovacion, que ha sido determinada por experiencias y proyectos realizados
por artistas y disefiadores de vanguardia en el contexto nacional e internacional.

En la actualidad, la interaccion de las disciplinas artisticas con el disefio, ha evolucionado y se ve
reflejada en experiencias y proyectos realizados por estudiantes y egresados de la Escuela
Nacional de Artes Plasticas, y es un referente importante para sentar las bases en la estructuracion
de este plan de estudios, que busca satisfacer las necesidades de la sociedad en su conjunto, con
la formacion de nuevos profesionales que hagan patente la visidn integradora que conjuga las
virtudes de ambas disciplinas, con la constante de innovacidn y vanguardia, y que les distinga de
otros egresados con estudios ya sea en artes visuales o en disefo.

En el marco de las tendencias actuales, este plan de estudios contiene caracteristicas innovadoras
en el enfoque de la estructura y organizacién curricular, en la visidon integradora del arte y el
disefo, en la creacién de asignaturas interdisciplinarias y multidisciplinarias, las areas de
profundizacién, la opcién técnica, la flexibilidad de sus espacios curriculares, el aprendizaje situado
y el criterio de investigacion-produccion.

Las caracteristicas de innovacion que distinguen a este plan de estudios son en si mismas un
insumo de referencia para la creacidn de nuevas licenciaturas y para la retroalimentacion de las ya
existentes a nivel nacional e internacional.



Situacién de la docencia y la investigacion en los niveles institucional y de la entidad
Docencia

La Escuela Nacional de Artes Plasticas posee una enorme tradicién en lo que a docencia se refiere.
La relacion entre profesor y alumno tiene caracteristicas peculiares en los procesos, estrategias y
fines para promover el aprendizaje, mediante el acompafiamiento y orientacién directa a los
alumnos en los procesos de conceptualizacidn, desarrollo y andlisis de obra u objeto de disefio,
mismo que se concreta con la integracion y ejecucion de proyectos que implican la investigacion-
produccién y la experimentacion. Esto da lugar a una propuesta alternativa en un marco de
situaciones de aprendizaje, donde los alumnos y profesores interactian para definir las formas de
abordaje del objeto de estudio que cada alumno comprende y deriva en su accién productiva y en
la concrecion de expresiones, lenguajes, objetos y productos vinculados a los atributos vy
posibilidades estéticas y funcionales de la imagen.

En lo concerniente al ejercicio docente, los recursos didacticos tienen que instrumentarse con
base en la interaccion del alumno con cuatro elementos particulares de este hecho educativo, que
son: el profesor, el grupo de profesores que interactian con el alumno, el campo laboral y el
contexto social. Estos elementos deben complementarse reciprocamente dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje, para fortalecer las actividades de investigacion-produccion y la
experimentacion.

En el ambito de las disciplinas del arte y el disefio, se utilizan estrategias didacticas tales como
exposicién tedrica por parte del profesor, delimitaciéon de las caracteristicas de un proyecto a
realizar por tema, asesoria individual para la aplicacion de las técnicas de los materiales,
presentacién y andlisis colectivo de los trabajos terminales, generacién de dindmicas grupales,
practicas experimentales, analisis de ejemplos y casos similares a los proyectos por tema, contacto
con el campo profesional, revision de material documental que aborde problemas sociales para
proponer soluciones desde su dmbito de competencia, visitas a museos, conferencias, actividades
culturales diversas y presentaciones de producto y obra.

Los perfiles profesiograficos de la ENAP son diversos. Sin embargo, cerca del 80% son egresados de
la misma institucién, en particular de Dibujo Publicitario, Artes Visuales, Disefio Grafico,
Comunicacion Grafica, Disefio y Comunicacién Visual, asi como también egresados de otras
escuelas y facultades. Los estudios de posgrado los han realizado en las areas del disefo, las artes,
de la educacién, la Historia del Arte, entre otras.

Los programas, estrategias, asi como contenidos para la actualizacidn docente, han evolucionado
de manera relevante en la ENAP. En los Ultimos afos se han orientado no sélo a la
experimentacion y conocimiento profundo de las disciplinas afines a las artes, el disefio y la
comunicacion visual, sino que se han incorporado de manera significativa, cursos, talleres,
diplomados y eventos para la formacién continua de los profesores en aspectos didacticos, los
cuales se han vinculado al ejercicio docente en las disciplinas propias de estos campos de
conocimiento.
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Se ha impulsado de manera importante el trabajo docente, la actualizacién y la capacitacién de los
profesores en la utilizacién de los recursos educativos que ofrecen las tecnologias de la
informacién y la comunicacién (TIC). Se han puesto en marcha las asignaturas enriquecidas con
estas herramientas, que emplean recursos, aplicaciones de la web y plataformas o LMS (Learning
Media System), para tareas, ejercicios y actividades diversas.

Los profesores de tiempo completo, asi como los de asignatura, cuentan con un blog institucional
en el cual se publica informacién relevante de su trayectoria profesional, sus recomendaciones
bibliograficas o enlace con las mismas, sus programas semestrales y todos aquellos documentos
que son de utilidad para el ejercicio docente, con el fin de establecer un contacto mas efectivo con
la comunidad estudiantil, docente o hacia el exterior.

En agosto de 2011, fueron aprobadas por el H. Consejo Universitario tres nuevas maestrias: Disefio
y Comunicacidn Visual; Docencia en Artes y Disefio y Cine Documental, presentadas junto con el
Centro Universitario de Estudios Cinematograficos (CUEC). Asimismo, se actualizé la Maestria en
Artes Visuales y se dio inicio al Doctorado en Artes y Disefio. Estos programas educativos
representan un nuevo impulso a la actividad académica y profesional de la ENAP.

Es innegable que el ejercicio docente en la Escuela Nacional de Artes Plasticas ha cambiado y
mejorado en los aspectos disciplinarios y didacticos, asi como en el uso de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién. Estas experiencias han contribuido a estructurar la propuesta de
un nuevo plan de estudios, adecuado al modelo educativo en la ENES Unidad Morelia, con un
enfoque que privilegie el desarrollo de las actividades de investigacién-produccién, la
experimentacion y el desarrollo de proyectos especiales en el marco de la interdisciplina, aplicado
en el trabajo colaborativo en los campos de conocimiento de las ciencias, las humanidades y el
contexto académico de la entidad.

En torno a las caracteristicas de la estructura y del modelo educativo de otras entidades
académicas, se identifica la separacion en el estudio de las disciplinas artisticas de las del disefio, la
orientacién del disefio hacia los aspectos técnicos y funcionales, la formacién de los artistas sin
una visién de emprendimiento y gestién de la profesidn, los modelos verticales en la ensefianza y
el aprendizaje, la escasa utilizacion de estrategias como el aprendizaje situado en contextos reales,
la falta de promocidn del trabajo interdisciplinario y de la investigacién-produccién.

Investigacion

En la ENAP se creé el Centro de Investigacion-Produccién y Estudios de la Imagen (CIPEI) para
registrar y difundir los proyectos de investigacion de los profesores.

Con la creacidn de este centro, se ha intensificado la actividad de investigacidon en los campos
disciplinarios del arte y el disefio, asi como la produccién tedrica, el didlogo colegiado entre pares,
el acercamiento de la produccidn al entorno y al contexto social. Una de las prioridades de la ENAP
es difundir los proyectos de investigacién-produccién que actualmente se realizan, con el objetivo
de relacionar tematicas comunes e involucrar a mas profesores en dichos proyectos.
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Los ciclos de conferencias y seminarios de investigacién promovidos por el CIPEl, enriquecen la
formacion de los estudiantes y promueven nuevos conocimientos en las disciplinas afines al arte y
al disefio. Ademads, permiten comprender los procesos de investigacion-produccion para el
desarrollo de conocimientos y habilidades, que son la plataforma para realizar estudios de
posgrado en la ENAP o en alguna otra entidad de areas afines, fortaleciendo el vinculo entre la
licenciatura y los estudios de posgrado.

Los temas de investigacidon que se desarrollan actualmente, giran principalmente en torno a las
areas de desarrollo profesional con fundamentos tedricos y derivaciones practicas en disefio
editorial, fotografia, ilustracién, tipografia, proyectos inter y multidisciplinarios, mercadotecnia,
publicidad, antropologia, tecnologia de la informacién y la comunicacién, docencia en el arte y el
disefo, sustentabilidad en los contextos (nacional e internacional), gestion de arte y disefio, asi
como la investigacién-produccién en escultura, pintura y grafica, entre otros.

A partir del impulso a la investigacidn en la ENAP, se revela un claro interés de la comunidad en
esta actividad sustantiva, con el incremento de propuestas de lineas de investigacion que
impliquen el trabajo interdisciplinario a través del desarrollo de proyectos con otros campos y
disciplinas de las ciencias, la tecnologia, el entorno, la cultura y las humanidades, para impactar a
la sociedad con los resultados y productos de la propuesta plastica, comunicativa y funcional,
resultado de la investigacién.

Estos procesos y proyectos de investigacion se insertan de manera formal en la oferta educativa
de la UNAM vy, por consiguiente, en el modelo educativo de la ENES Unidad Morelia, en virtud de
que actualmente esta entidad académica ofrece licenciaturas en las areas de conocimiento
humanisticas y cientificas, que permiten la integracién para el desarrollo de proyectos
transversales que consoliden la interaccion del arte y el disefo con las ciencias, las humanidades y
la tecnologia. Esta perspectiva se ha construido con visién de futuro e innovacion, y sus beneficios
académicos y productivos se han orientado a satisfacer las necesidades de los diferentes sectores
de la region, en un marco de identidad, desarrollo e integracion con el entorno.

En otras instituciones se realizan actividades de investigacidn en torno a las disciplinas del arte y el
disefo con la finalidad de obtener datos que justifiquen la creacién y den sustento a los productos
comunicativos y obras de caracter plastico. Sin embargo, dichas actividades de investigacidn no se
consideran parte fundamental de los procesos creativos, ni se orientan al desarrollo de nuevos
conocimientos o metodologias que den sentido a la produccién. Las actividades de investigacién
que se plantean en la presente propuesta se consideran un enfoque de produccidn, es decir, son
parte fundamental y esencial en cada uno de los procesos, pues ofrecen instrumentos de
sistematizacién de los procesos creativos y permiten derivar los resultados de la experimentacion
para concretar y comprobar las formas en que los recursos teérico-metodoldgicos empleados en la
realizacion de obra u objetos comunicativos tienen efectividad y presencia.
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Caracteristicas actuales y tendencias futuras de la formacion profesional

Las caracteristicas actuales y tendencias futuras de la formacion profesional del licenciado en Arte
y Diseno, surgen de los perfiles profesionales de los dos grandes campos de estudio: las artes
visuales y el disefio y la comunicacién visual. A partir de las siguientes reflexiones, se puede
observar cudl es la materia de trabajo y de investigacidon-produccion. Los siguientes apartados
refieren, en sintesis, el enfoque de la actividad profesional de disefiadores y artistas visuales en el
contexto actual.

En términos generales, el disefiador y comunicador visual cuenta con los conocimientos relativos a
la produccién de imagenes de caracter funcional y estético, pero también es un hecho que dadas
las exigencias del mercado y el contexto socio-econémico en el que desempefia su labor, muchas
veces se limita a la elaboracidon de productos comunicativos no trascendentes y de valor relativo
para la sociedad.

Esto es derivado del enfoque practico que en la formacidon académica se da a la técnica y a la
ejecucién de la imagen en diferentes medios o soportes, tanto en lo digital como en lo tradicional,
siendo mas relevante el caracter funcional de la imagen que el vinculo con el medio donde se
proyecta el mensaje y, por ende, el discurso pldstico de la imagen se diluye. La importancia que se
otorga al proceso técnico y al uso de las herramientas para la produccién, no permite que el
disefiador desarrolle un discurso propio o un estilo, lo cual limita las posibilidades narrativas del
producto y su alcance social y generalmente se enfoca a la interpretacion de las tendencias que se
producen en otros paises y escuelas. El enfoque integrador que plantea el presente plan de
estudios integra las posibilidades de generar productos comunicativos con un alcance mayor que
el econdmico, al impactar a la sociedad con disefios trascendentes y relevantes a la experiencia de
los usuarios.

Por lo anterior, es fundamental que durante la formacion académica de este profesional, se logre
un equilibrio entre la técnica y el discurso, es decir, se ofrezca al estudiante las herramientas de
analisis y critica de su contexto social, cultural y econédmico a través de su produccion visual y del
conocimiento de conceptos y teorias relacionadas con la estética, la plastica y la experimentacion,
para fomentar sus aptitudes de investigacion en relacidén a las disciplinas del arte y el disefio. El
trabajo interdisciplinario derivado de la visidon integradora que ofrece este plan, permite
enriquecer el perfil del licenciado en Arte y Disefio, encaminandolo hacia una comprensién mas
amplia de los fendmenos mentales de produccion y hacia un entendimiento holistico de su
contexto que se reflejard en la produccién de la obra.

Esto se proyecta como una propuesta factible que complemente una formacién interdisciplinaria,
relevante para la produccion de disefio vinculado a valores estéticos y de comprension del
entorno, que responda a las necesidades de innovacion en estos campos.

Por otra parte, el contexto de desempefio profesional del artista visual tradicional se contrapone
con las necesidades actuales del mercado laboral, que demanda un perfil que posea los
conocimientos referentes a la publicidad, mercadotecnia, TIC, administracion, gestién de negocios,
y todos aquellos relativos a la produccidn digital de imagenes y sistemas hipermedia, con la
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finalidad de enriquecer su produccién y contar con las habilidades y aptitudes éptimas para el
desarrollo de su actividad profesional auto gestionada.

La capacidad critica y de andlisis es parte fundamental en la formacidn del licenciado en Arte y
Disefio, ya que favorece la formacién de individuos activos y participativos, conocedores de su
entorno, que al integrar la informacidn, coadyuvara en la solucion de la problematica de
comunicacion, expresion y produccion de imagenes.

El plan de estudios de la Licenciatura en Arte y Disefio se orienta a la formacidn de profesionales
competentes para insertarse en el mercado del arte o en el comercial, para colocar su obra en
distintos sectores productivos que fortalezcan su presencia en la produccién y que a su vez
representen ingresos econémicos. La integracién de los bloques interdisciplinarios, asi como las
areas de profundizacién, ofrecen al egresado un complemento para trasladar su obra a planos
comerciales mediante la aplicacidon de estrategias de publicidad, mercadotecnia y comunicacion,
desarrollo y gestidon de proyectos y sistemas interactivos hipermedia, que contribuiran en el
planteamiento de propuestas innovadoras.

Por tanto, la tendencia a futuro reside en una auténtica propuesta de innovacion integradora con
fuertes vinculos a procesos de vanguardia en la investigacidon-producciéon, en el trabajo
interdisciplinario, en la experimentacidon con la colaboracién transversal de otros campos de
conocimiento en la ciencia, la tecnologia y las humanidades, que actualmente ofrece la ENES,
Unidad Morelia y la Escuela Nacional de Artes Plasticas en sus planteles Xochimilco y Taxco.

Retos que enfrenta el plan de estudios

El presente plan de estudios se orienta a la integracion de los conocimientos, conceptos,
metodologias y procesos de investigacion-produccion del arte y el disefio, para ofrecer al alumno
alternativas de trabajo interdisciplinario, con la finalidad de crear nuevos lenguajes y expresiones
de impacto para su entorno y contexto socio-cultural.

Uno de los grandes retos que enfrenta la presente propuesta es mantener una constante en la
innovacion que supone el trabajo interdisciplinario planteado por el disefio curricular, ya que el
medio laboral demanda, dia con dia, que el profesional en arte y disefio se mantenga a la
vanguardia y que adopte un visién de innovacidn continua, que le permita modificar y romper con
los paradigmas de la convencionalidad y de la costumbre en el uso de la imagen. Es por ello que se
debe mantener una revisién permanente de los programas de estudio, que permita aplicar y
mantener en la estructura de cada laboratorio o taller, los enfoques de investigacién-producciéon e
innovacion en la gestion de los procesos creativos y productivos, y en la propuesta de nuevos
lenguajes y alternativas de expresién visual.

Ademas de lo anterior, es un reto para esta licenciatura la ejecucién de procesos de investigacion-
produccién con miras a contribuir al desarrollo humano en el contexto social, econdmico, politico,
cientifico y tecnoldgico. Derivado de lo anterior, se proporcionan al estudiante las herramientas
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metodoldgicas necesarias para el desarrollo de empresas que fomenten la creacion de empleos y
las oportunidades de desarrollo econdmico de la regién.

Los modelos de integracion interdisciplinaria que se plantean en el enfoque formativo, facilitaran
al egresado la implementacidon de estrategias que fortalezcan las actividades productivas de la
regidn a partir de proyectos de la pequefia y mediana empresa en la region.

Se puede identificar que la sinergia entre el egresado y su contexto, se deriva del trabajo
interdisciplinario transversal que se puede realizar con las licenciaturas que actualmente se
imparten en la ENES, Unidad Morelia y en la Escuela Nacional de Artes Plasticas en sus planteles
Xochimilco y Taxco, en el marco de la colaboracién y el fomento de las actividades de
investigacion-produccion inter y multidisciplinaria, de manera transversal con las disciplinas del
campo de las ciencias, las humanidades y las demas artes.

Integra un proyecto comprometido con su entorno

Actualmente la ENES, Unidad Morelia y la ENAP ofrecen estudios cientificos, de humanidades,
artisticos y de disefio respectivamente, orientados al impacto social y a la atencidon de necesidades
locales, regionales y nacionales en estos ambitos. La pertinencia de contar con una licenciatura
que comparta esta orientacion y propdsitos universitarios, consolida la interaccién arménica del
arte y el disefio con estos sectores sociales, bajo el enfoque vanguardista de innovacion y de
propuesta real de aplicacion.

Por otra parte, los valores de la Universidad Nacional Auténoma de México seran proyectados una
vez mas a las entidades federativas de la regidn, cumpliendo con la mision de promover el
ejercicio de la docencia, la investigacidon y la difusién de la cultura, de manera que los alumnos y
egresados asuman el compromiso no sélo de las actividades sustantivas de la UNAM, sino ademas,
para que con su ejercicio y participacién profesional, detonen el desarrollo del arte y el disefio en
los sectores econdmico, cientifico, tecnolédgico y productivo, mediante nuevos conocimientos y
experiencias adquiridas en su formacidn universitaria, que impacten el desarrollo de la region y de
la nacion.

3. ASPECTOS MAS RELEVANTES DE LA PROPUESTA DEL PLAN DE
ESTUDIOS

El plan de estudios de la Licenciatura en Arte y Disefio se orienta a formar profesionales capaces
de integrar los conocimientos, técnicas, metodologias y procesos de las disciplinas del arte y el
disefo en la produccion de objetos comunicativos y de expresién plastica en beneficio del
entorno, con una actitud critica, propositiva y con sentido humano, para proponer lenguajes y
expresiones que solucionen problemas comunicativos y fomenten la integracion de la sociedad en
los dmbitos cultural, politico, econdmico, cientifico y tecnoldgico de la region.
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El plan de estudios ofrece al alumno una visién integradora, que se construye y se hace patente a
través de las experiencias de investigacion-produccién adquiridas en los laboratorios, asi como las
herramientas conceptuales y metodoldgicas para innovar y renovar las disciplinas del arte y el
disefo, donde el trabajo interdisciplinario fortalece las actividades que consoliden la formacién
profesional como vehiculos para la integracion de la sociedad en todos sus sectores.

Los rasgos que distinguen la oferta curricular de este plan de estudios son: el trabajo
interdisciplinario, que permea los talleres, laboratorios, asignaturas integradoras y demas espacios
curriculares; la experimentacién y el desarrollo de los procesos de investigacién-produccién; el
ejercicio de la tutoria en asignaturas integradoras y en los laboratorios propuestos, asi como el
emprendimiento para el desarrollo de modelos de negocios y relaciones integrales con propuestas
qgue implican el tratamiento de la imagen y de soportes tradicionales y alternativos, todo ello en el
contexto académico, econdmico, politico y social de la ENES, Unidad Morelia y de la Escuela
Nacional de Artes Plasticas en sus planteles Xochimilco y Taxco.

3.1 Objetivo general

Formar profesionales capaces de integrar los conocimientos, técnicas, metodologias y procesos de
las disciplinas del arte y el disefio en la produccién de objetos comunicativos y de expresion
pldstica, con una actitud critica, propositiva y con sentido humano en beneficio de la sociedad en
los ambitos cultural, politico, econdmico, cientifico, educativo y tecnoldgico.

3.2Perfiles del plan de estudios

3.2.1 Perfil de ingreso

El aspirante a ingresar a la Licenciatura en Arte y Disefio debe contar con una formacion
académica general, preferentemente en el Area de las Humanidades y las Artes, con interés en
involucrarse en la solucidon de problemas que afectan a la sociedad mexicana a través de la
creacion artistica y el disefio, con los estudios previos y requisitos de ingreso que exige la UNAM y
adicionalmente los intereses, habilidades y actitudes que a continuacién se sefialan:

Conocimientos e intereses:
e De las disciplinas artisticas vinculadas a la imagen afines a la licenciatura.
e De cdlculo matematico y aplicaciones geométricas.
e De las manifestaciones artisticas y culturales.
e De autores de expresiones graficas y plasticas.
e De las Tecnologias de la Informacidén y la Comunicacién.
e De la lengua extranjera inglés, nivel basico.
e  Gusto por el cine, musica, literatura, teatro, televisién, video y la animacion.
e Inclinacién por el conocimiento y aprendizaje de la historia del arte.
e Aficidn por la visita a museos y galerias.
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e Por la exploracién de tecnologia de vanguardia.
e  Atraccién por la publicidad, la comunicacidn y los estimulos visuales del entorno.

Habilidades:
e I|dentificar, percibir y configurar el espacio bidimensional y tridimensional.
e Observary analizar el entorno.
e Reflexionar y ejercer la autocritica.
e Expresar con fluidez sus ideas de forma verbal y escrita.
e Manejar las herramientas y recursos materiales propios de las artes y el disefio.

Actitudes:
e Ejercer lalecturay la investigacion como habito.
e Manifestar disposicidn por la experimentacion grafica.
e Mostrar disposicion para el trabajo colaborativo y la interaccidn social y cultural.
e Discutir ideas, proponer y aceptar cambios.
e Organizar tiempos de estudio, practicas y tareas de forma responsable y autocritica.

3.2.2 Perfiles intermedios
Perfil intermedio del Técnico Profesional en Produccién de la Imagen Digital

Al término del segundo semestre, el estudiante podra elegir la opcidn técnica que ofrece el plan
de estudios. De ser asi, debera cumplir con las asignaturas obligatorias y optativas que se ofrecen
para dicha opcidén, para lo cual contara con los conocimientos de técnicas, materiales y procesos
tradicionales y digitales, que debe complementar con los siguientes conocimientos, habilidades y
actitudes:

Conocimientos basicos de:

e Historia de las artes y el diseino.

e Andlisis critico y de expresidn escrita.

e Museografia y curaduria del arte y el disefio.

e Teoriay practica de la geometria y el espacio.

e Bidimensionalidad y tridimensionalidad aplicada en los procesos de produccidn visual.
e Herramientas para la produccion tradicional y digital de imagenes.

Habilidades:

e Expresar de forma escrita el discurso tedrico e histérico del arte y el disefio.

e Desarrollar escritos personales en torno a la produccién visual.

e Visualizar y participar en la planeacidn de proyectos de curaduria y museografia de arte y
disefio.

e Apoyar el desarrollo de proyectos que impliquen el uso de herramientas tradicionales y
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digitales para la produccidn visual de objetos comunicativos y de expresidn artistica.
Planear los procesos técnicos y de uso de materiales de apoyo para las actividades de
investigacion-produccion de arte y disefio.

Actitudes:

Promover y participar en la integracidn de equipos de trabajo interdisciplinario para la
ejecucion de proyectos de arte y disefio.

Manifestar iniciativa, interés y disposicidn para el desarrollo de proyectos artisticos y de
comunicacion visual.

Asumir un compromiso ético y propositivo en el desarrollo de sus actividades como
técnico de apoyo a los procesos de investigacion-produccion de arte y disefio.

Perfil intermedio del licenciado en Arte y Diseno

Al término del cuarto semestre el estudiante contarad con los conocimientos basicos de teoria e

historia del arte y el disefio, asi como de las técnicas, materiales y procesos en estas disciplinas.

Serd capaz de realizar proyectos interdisciplinarios mediante la experimentacion.

Conocimientos:

Tedrico conceptuales y practicos del arte y el disefio.

Tedrico-practicos para el desarrollo de proyectos geométricos.

De representacién y expresiéon por medio del dibujo.

Tedricos y filosoficos de la imagen.

De recursos alternativos para la produccion tradicional y digital de imagenes.

Bases tedricas, técnicas y tecnoldgicas para conceptualizar e integrar proyectos
interdisciplinarios de arte y disefio.

Habilidades:

Expresar y utilizar los recursos narrativos de la imagen.

Planear y sistematizar los procesos de trabajo interdisciplinario de arte y disefio.

Elaborar ensayos, criticas y argumentos que fundamenten la obra artistica o de disefio.
Aplicar los conocimientos geométricos en la produccidon de objetos comunicativos y de
expresion artistica.

Integrar y experimentar diversas metodologias de investigacién-produccién de arte y
disefo.

Explorar soluciones de arte y disefio en diversos soportes tradicionales y alternativos.

Actitudes:

Apreciar y considerar diferentes puntos de vista ética y responsablemente.
Argumentar y sustentar sus ideas con respeto y tolerancia.

Integrar equipos de trabajo interdisciplinario orientados a la experimentacion visual.
Asumir responsabilidad en el uso sustentable de los recursos para la produccién visual.
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3.2.3 Perfil de egreso
Perfil de egreso para el Técnico Profesional en Produccion de la Imagen Digital

El egresado de esta opcidn contard con los conocimientos y habilidades técnicas para el uso de
recursos tradicionales, mecanicos y digitales en apoyo y asistencia a proyectos profesionales de
investigacion-produccion de arte y disefio.

Conocimientos de:

e Teoria e Historia de las Artes y el Disefio.

e Discurso artistico y comunicativo.

e Museografia y curaduria para participar en la integracién de proyectos de arte y disefio.

e Teoriay practica de la geometria, el espacio y sus aplicaciones en apoyo a la produccién
visual.

e Bidimensionalidad y tridimensionalidad aplicada como apoyo a los procesos de
produccidn grafica, pictdrica, escultérica y audiovisual.

e Herramientas para la produccién tradicional y digital de imagenes.

e Soportes tradicionales, digitales y alternativos para la produccién de piezas artisticas y
objetos comunicativos.

e Tecnologias de la informacién y la comunicaciéon para el apoyo de procesos de
investigacion-produccion en arte y disefio.

e Usoy técnica de los materiales para apoyar las actividades de produccidn grafica,
pictdrica, escultdrica, audiovisual e interactiva.

Habilidades:

e Utilizar herramientas tradicionales y digitales para el desarrollo de productos
comunicativos y de expresion artistica.

e Preparar los materiales e insumos para ejecutar los procesos de produccién visual
analdgica y digital.

e Expresar de forma escrita y aplicar el discurso tedrico e histérico del arte y el disefio en
apoyo a los proyectos de produccion visual.

e Desarrollar escritos y estudios criticos personales en torno a la produccién visual en arte
y disefio.

e Visualizar, integrar y apoyar la instalacion de proyectos de curaduria y museografia de
arte y disefio.

e Participar en el desarrollo técnico de la produccién visual de objetos comunicativos y de
expresion artistica, mediante el uso de herramientas tradicionales y digitales.

e Ejecutar procesos técnicos y de uso de materiales en apoyo a los procesos de
investigacion-produccién de arte y disefio.

Actitudes:

e Colaborar en grupos de trabajo interdisciplinario de produccién visual.
e Apoyar el desarrollo de proyectos de investigaciéon-produccion con iniciativa y
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disposicion.

e Desempeiiar sus funciones de apoyo técnico a la produccidn visual con sentido ético y
responsabilidad.

e Contribuir al desarrollo 6ptimo de proyectos y procesos de produccion artistica y de
disefio.

e Manifestar solidaridad en su intervencién de apoyo a los procesos productivos.

Perfil de egreso para el licenciado en Arte y Disefio

El egresado de la Licenciatura en Arte y Disefio contara con una formacion Unica en su género y
una visién integradora para el desarrollo y gestién de proyectos interdisciplinarios en los ambitos
del arte y el disefio. Es el profesional con el conocimiento de los procesos y fundamentos tedrico-
practicos en el uso de la imagen y creacién de objetos de expresidn artistica, capaz de dirigir,
experimentar y proponer soluciones a problemas de comunicaciéon, que transformen el entorno en
beneficio de la comunidad.

Conocimientos de:

e Teoria-metodologia para la investigacidn-produccién interdisciplinaria en arte y disefio.

o Teoriay filosofia del arte y el disefio.

e Administracidn, gestion y estrategias de produccién en el ejercicio profesional del arte y el
disefo.

e Fundamentos semanticos y semidticos de los lenguajes de expresidn artistica y de disefo.

e Soportes conceptuales de los procesos de comunicacion visual.

e Dinadmica social desde el punto de vista antropoldgico, sociolégico y cultural para su
aplicacion en proyectos de intervencidn visual del entorno.

e Fundamentos tedrico-practicos del emprendimiento, el modelo de negocios y la
consultoria para el ejercicio y autogestion profesional.

e Modelos de produccién artistica y comunicativa que propicien la confrontacion tedrico-
metodoldgica para la creacion de propuestas innovadoras de arte y disefio.

Habilidades:

e Planear e integrar proyectos que impliquen la experimentacidon y la investigacién-
produccidn en el campo del arte y disefio.

e Diagnosticar el entorno y los contextos socio-culturales para determinar la pertinencia de
la implantacién de proyectos de investigacidn-produccidn de arte y disefio.

e Evaluar los procesos y elementos que integran proyectos relacionados con la expresidn
artistica y la comunicacion visual.

e Gestionar su produccion personal de obra artistica y comunicativa para proyectarla al
entorno.

e Impulsar el desarrollo de nuevos proyectos de emprendimiento en la regidon mediante la
investigacion-produccion de arte y disefio.

e Proponer soluciones pertinentes e integrales a problemas de comunicacién y de expresidn
visual que atiendan las necesidades del entorno local y regional.

e Proyectar y visualizar estrategias de investigacidon-produccién visual que coadyuven al
desarrollo humano de la sociedad.
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Ejercer su vision integradora del arte y el disefio para mantener una constante de
innovacion en la produccion visual.

Actitudes:

Manifestar disposicion para la experimentacién sistemdtica con técnicas, materiales y
procesos relacionados con la produccion artistica y de comunicacidn visual.

Participar, coordinar, fundamentar y gestionar proyectos de investigacion-produccion con
responsabilidad, ética y valores profesionales.

Promover su desarrollo académico y profesional con una visidon integradora, critica,
propositiva y de innovacion en los diferentes entornos culturales, econdmicos, politicos, e
ideoldgicos.

Proponer soluciones de desarrollo humano y social, a partir de su produccidn profesional
en el arte y el disefio.

Fomentar los valores humanos y estéticos a través de las expresiones del arte y el disefio.

Perfiles por Area de Profundizacion

Innovacién en Lenguajes y Soportes Alternativos

El egresado de esta area de profundizacion poseera los siguientes conocimientos, habilidades y

actitudes:

Conocimientos de:

Teoria y metodologia para el desarrollo de propuestas personales de obra artistica, de
disefio y de comunicacién visual.

Conceptos, procesos técnicos y metodoldgicos para la experimentacion con lenguajes,
soportes tradicionales y alternativos en el ambito del arte y el disefio.

Modelos y estrategias para la integracion y desarrollo de propuestas de innovacién en el
campo del arte y el disefio.

Instrumentos y estrategias de diagndstico para el andlisis de problemdticas de
comunicacion y de expresion visual humanas y sociales.

El contexto social, cultural, regional y nacional para promover soluciones integrales a
problemas comunicativos con lenguajes y soportes innovadores para la imagen.

Enfoques y aplicaciones del emprendimiento y modelos de negocios que impulsen el
desarrollo humano, social, cultural y artistico a partir de su ejercicio profesional.

Habilidades:

Gestionar su produccion personal en los sectores sociales, artisticos, culturales,
productivos y empresariales.
Diagnosticar las problematicas de comunicacién y proponer alternativas de solucién
mediante la integracién de propuestas de arte y disefio en soportes tradicionales y
alternativos.
Promover la experimentacion visual en soportes tradicionales y alternativos que
enriquezcan los procesos de investigacién-produccion.
Orientar los proyectos de investigacion-produccion de arte y disefio para impactar a la
sociedad y fomentar el desarrollo material y humano.
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Planear y dirigir equipos de trabajo interdisciplinario en el desarrollo de proyectos de arte
y diseno.

Integrar y proponer metodologias para la innovacién de la produccién visual en el campo
del arte y el diseio.

Visualizar posibilidades de enriquecimiento estético y de comunicacién en el entorno local
y regional.

Actitudes:

Valorar la actuacién profesional ética en la gestion de su produccion personal dirigida a los
sectores de la sociedad.

Manifestar interés y empatia con las problematicas de comunicacién de la sociedad para
proponer soluciones pertinentes y trascendentes a través del arte y el disefio.

Atender con apertura los procesos de experimentacién que promuevan la evolucion de los
lenguajes y soportes tradicionales y alternativos para el arte y el disefio.

Orientar con responsabilidad social y ética las propuestas de innovacidon de lenguajes y
soportes para la imagen.

Integrar equipos de trabajo interdisciplinario para el desarrollo de proyectos de
innovacion de los lenguajes del arte y el disefio.

Promover sistemdaticamente la innovacién de lenguajes y soportes del arte y el disefio.
Apreciar y promover los valores humanos y sociales que se generan a partir de la
innovacion de los lenguajes y soportes del arte y el disefio.

Produccion Visual y Entorno

El perfil de egreso de esta area integra los siguientes conocimientos, habilidades y actitudes:

Conocimientos de:

Teoria y metodologia para el desarrollo de propuestas personales de obra artistica, de
disefio y de comunicacion visual.

Conceptos, procesos técnicos y metodoldgicos para la experimentacion de la produccion
visual orientada al beneficio del entorno.

Modelos y estrategias para la integracion y desarrollo de propuestas de innovacién en el
campo de la produccién visual vy el desarrollo social, cultural, econédmico, cientifico y
tecnoldgico de la region y de los sectores sociales y productivos.

Instrumentos y estrategias de diagndstico para el andlisis de problematicas de
comunicacion y de expresion visual del entorno y la sociedad.

Los contextos socio-cultural regional y nacional para promover soluciones integrales a
problemas comunicativos con proyectos de intervencion visual del entorno.

Enfoques y aplicaciones del emprendimiento y modelos de negocios que impulsen el
desarrollo humano, social, cultural y artistico a partir de la intervencién visual del entorno
local y regional.

Habilidades:

Gestionar su produccion personal en el entorno de los sectores sociales, artisticos,
culturales, productivos y empresariales.
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Diagnosticar las problematicas de comunicacidn en el entorno y proponer alternativas de
solucidon mediante la integracion de propuestas de arte y disefio.

Promover la experimentacidn orientada a la intervencién visual del entorno mediante la
investigacion-produccion en arte y disefio.

Orientar los proyectos de intervencidon del entorno para el impacto social y fomentar su
desarrollo.

Planear y dirigir equipos de trabajo interdisciplinario en el desarrollo de proyectos de
intervencién visual del entorno.

Integrar y proponer metodologias para la innovacidn de estrategias de cohesidn social a
partir de la transformacion visual del entorno.

Visualizar posibilidades de enriquecimiento estético y de comunicacién en el entorno local
y regional.

Actitudes:

Valorar la actuacién profesional y ética en la gestidén de su produccion personal dirigida a
los sectores de la sociedad.

Manifestar interés y empatia con las problematicas de comunicacidn de la sociedad para
proponer soluciones pertinentes y trascendentes a través del arte y el disefio.

Atender con apertura los procesos de experimentacién que promuevan la transformacion
visual del entorno.

Orientar con responsabilidad social y ética las propuestas de innovacion en la intervencion
del entorno.

Integrar equipos de trabajo interdisciplinario para el desarrollo de proyectos de
transformacion del espacio publico.

Promover sistematicamente la innovaciéon de propuestas y programas de mejora del
espacio publico.

Apreciar y promover los valores humanos y sociales que se generan a partir de la
intervencién del arte y el disefio en la transformacién del espacio.

Consultoria y Gestion de Proyectos

El egresado del area en Consultoria y Gestidn de Proyectos tendra los conocimientos, habilidades
y actitudes que a continuacién se citan:

Conocimientos de:

Teoria y metodologia para el desarrollo de propuestas personales de obra artistica, de
disefio y de comunicacion visual.

Conceptos, lineamientos y metodologia para la ejecucidn de programas de consultoria y
gestidon de proyectos de arte y disefio.

Modelos y estrategias de diagndstico de la situacidn de los sectores sociales, econdmicos y
culturales de la regidn, que fundamenten la integracidon de estrategias de consultoria y
gestidon de proyectos de arte y disefo.

Los servicios y productos susceptibles de desarrollo a través de la gestién y consultoria de
proyectos de arte y disefio.
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Administracion y gestion estratégica para la integracién y desarrollo de acciones de
consultoria que contribuyan al desarrollo de pequeias y medianas empresas a través del
tratamiento de la comunicacion visual, el arte y el disefio.

Fundamentos tedricos, practicos y metodoldgicos para el desarrollo de acciones de
emprendimiento orientados a la creacidn, gestién e impulso productivo de los diversos
sectores de la sociedad.

Habilidades:

Gestionar proyectos de arte y disefio en el entorno de los sectores sociales, artisticos,
culturales, productivos y empresariales de la regién.

Intervenir por medio de la consultoria en la deteccidon de necesidades y la propuesta de
soluciones integrales a problemas de comunicacién y de expresion visual

Analizar las condiciones sociales, culturales, artisticas y productivas de la regién para
promover su transformacion y evolucion a partir de la consultoria y gestion de proyectos
de arte y disefio.

Orientar los proyectos de consultoria y gestidn en arte y disefio para promover el
desarrollo social y humano de la comunidad.

Planear y dirigir equipos de trabajo interdisciplinario en el desarrollo de proyectos de
consultoria y gestién del arte y el disefio.

Proponer metodologias para la identificacién de areas de oportunidad susceptibles de
mejora mediante la integracién de propuestas y productos derivados de la investigacion-
produccién en arte y disefio.

Visualizar posibilidades de emprendimiento mediante proyectos de arte y disefio, a partir
del andlisis de las condiciones y necesidades de desarrollo de los sectores de la sociedad.

Actitudes:

Valorar la actuacién profesional y ética en la consultoria y gestion de proyectos de arte y
disefio.

Manifestar interés y empatia con las problematicas de comunicacién de la sociedad para
proponer soluciones pertinentes y trascendentes a través de la consultoria y gestion de
proyectos de arte y disefio.

Atender con apertura las necesidades de comunicacion y de expresion visual de la
comunidad.

Orientar con responsabilidad social y ética sus proyectos de consultoria y gestién en el
campo del arte y el disefio.

Integrar equipos de trabajo interdisciplinario para el desarrollo de proyectos de
consultoria y gestion en torno a la imagen, el arte y el disefio.

Promover sistematicamente el ejercicio del emprendimiento con proyectos de arte y
disefio como recurso de desarrollo integral de organismos, instituciones y empresas.
Apreciar y promover los valores humanos y sociales que se generan a partir de los
resultados de la consultoria y gestion de proyectos de arte y disefio.

Estrategias Integrales de Comunicacion visual

El egresado de esta drea despliega los siguientes conocimientos, habilidades y actitudes:
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Conocimientos de:

Teoria y metodologia para el desarrollo de propuestas personales de obra artistica, de
disefo y de comunicacién visual.

Conceptos, procesos técnicos y metodoldgicos para la implementacion de estrategias
integrales de comunicacidn visual.

Modelos y estrategias para la integracion y desarrollo de propuestas de innovacién en el
campo de la produccién visual vy el desarrollo social, cultural, econémico, cientifico y
tecnoldgico de la regidn y de los sectores sociales y productivos.

Instrumentos y estrategias de diagndstico para el analisis de problematicas de
comunicacion y de expresion visual del entorno y la sociedad.

Planeaciéon estratégica, publicidad y mercadotecnia para proponer soluciones integrales
de comunicacién visual.

Modelos, tecnologias y medios de comunicacién que le permitan articular propuestas
integrales de interaccién visual con los consumidores de la imagen.

Habilidades:

Gestionar su produccion personal en el entorno de los sectores sociales, artisticos,
culturales, productivos y empresariales.

Diagnosticar las problematicas de comunicacion en el entorno y proponer alternativas de
solucion mediante la integracion de propuestas de arte y disefio.

Distinguir los componentes de la comunicacién visual para su integracion y desarrollo en
proyectos globales de interaccion social, cultural, educativa, artistica y tecnoldgica.
Orientar los proyectos estratégicos de comunicacion visual para el impacto y beneficio de
los diversos sectores de la sociedad.

Planear y dirigir equipos de trabajo interdisciplinario para el desarrollo de estrategias
integrales de comunicacion visual.

Proponer metodologias y nuevos recursos para la innovaciéon de la comunicacion visual
integral.

Optimizar recursos, medios y tecnologias para ampliar las posibilidades de interaccién con
los usuarios de la comunicacidn, a partir de proyectos de investigacién-produccién en arte
y disefio.

Actitudes:

Asumir una misién profesional, ética y humanista en la aplicacion de estrategias integrales
de comunicacién visual.

Manifestar interés y empatia por las problematicas de comunicacidn de la sociedad para
proponer soluciones pertinentes y trascendentes a través del arte y el disefio.

Atender con apertura los procesos de experimentacion visual que promuevan la
transformacion de las formas de comunicacion con los diversos sectores de la sociedad.
Integrar equipos de trabajo interdisciplinario para el desarrollo de proyectos de
comunicacioén visual.

Promover sistemdticamente la innovacién de estrategias integrales de comunicacién
visual.

Apreciar y promover los valores humanos y sociales que se generan a partir de la
comunicacion visual, derivada de la investigacién-produccién en arte y disefio.
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3.2.4 Perfil profesional

El egresado de la Licenciatura en Arte y Disefio serd capaz de ofrecer soluciones integrales a
problemas de comunicacion visual, con una actitud critica, reflexiva, propositiva y ética, mediante
la aplicacidn de metodologias y estrategias de producciéon y comunicacion visual para potenciar el
desarrollo de pequefias, medianas y grandes empresas de la region, asi como favorecer el
emprendimiento de otras y contribuir al desarrollo de proyectos sociales y privados a través del
uso correcto de la imagen como experiencia comunicativa y de expresién. Asi mismo, propondra
y gestionara proyectos de integracidén social a través del arte y el disefio, que coadyuven al
desarrollo de los diferentes sectores de la sociedad y vinculard las actividades de investigacion-
produccién visual con las principales problematicas sociales, ofreciendo soluciones pertinentes y
trascendentes para el entorno local, regional y nacional. Podra desempefiarse como productor,
gestor, consultor independiente o en agencias de publicidad, televisoras, casas productoras,
agencias de consultoria de mercado, despachos de disefo, casas de cultura, museos, galerias o
areas gubernamentales relacionadas con el arte y la cultura.

3.3 Duracion de los estudios, total de créditos y de asignaturas

Se propone un programa académico de ocho semestres de duracidon con 79 asignaturas en total,
de las cuales 46 son obligatorias, 25 obligatorias de eleccion y ocho optativas, con un total de 346
créditos.

Para la Opcién Técnica en Produccion de la Imagen con Herramientas y Soportes, la duracion de
los estudios es de cuatro semestres, que comprende la Etapa de Formacidon Fundamental mas
dos semestres especificos para esta opcién. El total de asignaturas es de 40, de las cuales 38 son
obligatorias y dos son optativas, con un total de 194 créditos.

3.4 Estructura y organizacion del plan de estudios
3.4.1 Descripcion de la organizacion del plan de estudios

El plan de estudios esta conformado por 79 asignaturas en total, de las cuales 46 son obligatorias
y 25 obligatorias de eleccidén, ademads de ocho optativas, con un total de 346 créditos.

El plan de estudios contempla, para la organizacidn de las asignaturas, cuatro campos de
conocimiento:

Humanistico-Social: Promueve la exploracion del pensamiento humano, sus valores y
aportaciones, asi como de los diversos contextos histéricos y sociales, sus manifestaciones en el
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campo de las artes y las humanidades y su vinculo con la integracidn de la identidad profesional.
Ademas, fomenta la construccion de estrategias cognitivas mediante la reflexion y el analisis de
contenidos tedricos, de procesos y metodologias para la adquisicidon y desarrollo de aprendizajes y
habilidades en el proceso de formacidn académica, y a su vez propicia la consolidaciéon de
fundamentos tedrico-conceptuales para el ejercicio profesional.

Desarrollo Profesional: Comprende aquellos conocimientos, técnicas y metodologias que se
pueden aplicar durante el ejercicio profesional en un contexto de interaccién entre los diferentes
elementos implicados en la conceptualizacidn y produccion de arte y disefio.

Tecnoldgico Digital: Integra los conocimientos tedrico-metodoldgicos relativos al uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion, recursos digitales interactivos para enriquecer y
optimizar el desarrollo de las actividades de investigacidon-produccion de arte y disefio.

Investigacion-Produccidn: Permite fundamentar y sistematizar el quehacer del arte y el disefio,
mediante la integracidn de técnicas, conceptos y metodologias que intervienen en el proceso de
creacion. Este campo de conocimiento se manifiesta como eje fundamental que permea la
actividad académica, el ejercicio docente y el trabajo de los alumnos en el entorno de las diversas
asignaturas, bloques interdisciplinarios y en el producto final.

La estructura del plan de estudios se organiza en tres etapas: Formacién Fundamental,
Intermedia y de Profundizacion con las areas de: Innovaciéon en Lenguajes y Soportes
Alternativos, Produccion Visual y Entorno, Consultoria y Gestion de Proyectos y Estrategias
Integrales de Comunicacion Visual, cuyos enfoques fomentan el trabajo interdisciplinario y la
integracion de conocimientos y metodologias particulares de las disciplinas del arte y el disefio,
mediante la experimentacién constante y el desarrollo de proyectos de investigacidon-produccion.
El estudio del idioma inglés durante los ocho semestres y el uso de los recursos de las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacidn (TIC) enriquecen los procesos de ensefianza-aprendizaje
(Figura 1).
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Etapa de Profundizacion
5° al 8° semestres

Etapa de Formacion Etapa de Formacion
Fundamental Intermedia
1°y 2° semestres 3°y 4° semestres

Innovacidn en Lenguajes y Soportes
Alternativos

Produccioén Visual y Entorno
Técnico Profesional en

Produccién de la

o . Consultoria y Gestion de Proyectos
Imagen Digital

Estrategias Integrales de Comunicacion
Visual

Figura 1. Estructura de la Licenciatura en Arte y Disefio.

Etapa de Formacién Fundamental

Corresponde al primero y segundo semestres, en los que el alumno adquiere los conocimientos
basicos de las técnicas, materiales y procesos que se llevan a cabo en las disciplinas del arte y el
disefio. El enfoque de la etapa se fundamenta en el aprendizaje situado(1), en la experimentacién
y en el desarrollo de proyectos de investigacion (Figura 2).

Enfoque de la Etapa: Asignaturas obligatorias

Introduccion a las disciplinas
Aprendizaje situado

Etapa de
Formacion
Fundamental
1°y 2° semestres

Introduccién a la Elaboracién de Proyectos
(Asignatura Integradora)

TIC

- INGLES

Figura 2. Estructura de Etapa de Formacion Fundamental de la Licenciatura en Arte y Disefo

Durante esta etapa, el alumno cursa doce asignaturas en cada semestre, cuatro de ellas con una
duracién de 16 semanas, dos de 8 semanas, cuatro de 6 semanas y dos de 4 semanas (ver anexo
pagina 46 y 47). Cabe sefialar que entre estas asignaturas se cursa una integradora, en la que se
establecen los fundamentos tedricos y practicos para la iniciacion temprana en el disefio y
desarrollo de proyectos en las disciplinas de la etapa (Figura 3).
(1). Aprendizaje in situ. Se basa en el modelo contemporaneo de cognicidn situada que toma la forma de un aprendizaje cognitivo (apprenticeship model), el cual busca | 27
desarrollar habilidades y conocimientos propios de la profesién, asi como la participacion en la solucién de problemas sociales o de la comunidad de pertenencia.

Enfatiza la utilidad o funcionalidad de lo aprendido en el aprendizaje en escenarios reales. (Diaz Barriga Arceo: Cognicion situada y estrategias..., Revista electronica de
Investigacion Educativa Vol. 5, No. 2, 2003).



Las disciplinas de: Grafica, Escultura, Disefio, Pintura, Fotografia y Simbologia, se imparten en los
Talleres de Principios, Técnicas y Materiales. Al igual que en todos los semestres, se imparte un
curso tedrico-practico de inglés.

Disciplinas de la Etapa de Formacion Fundamental

Grafica Fotografia y video
Pintura Diseno
Escultura Simbologia

Figura 3. Disciplinas que conforman los Talleres de Principios, Técnicas y Materiales

Etapa de Formacion Intermedia

La etapa comprende el tercero y cuarto semestres. Su enfoque favorece la experimentacion en los
laboratorios, con la finalidad de que el alumno desarrolle proyectos interdisciplinarios que
integren técnicas y metodologias del arte y del disefio, para el desarrollo de propuestas
innovadoras de expresidon plastica, funcional y el interés por la investigacidon y la creacion de
empresas (Figura 4).
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Enfoque de la etapa:
Experimentacion
Iniciacion del trabajo
interdisciplinario
Aprendizaje situado

Etapa de Formacion
Intermedia
3°y 4° semestres

Opcidn
Técnica

Técnico Profesional en
Produccion de la Imagen

Digital

Asignaturas obligatorias

Laboratorio de Lenguajes y Experimentacion

Desarrollo y Gestion de Proyectos
(asignatura integradora)

Asignaturas optativas

TIC

INGLES

Asignaturas obligatorias de la opcion técnica

Asignaturas optativas

Seminario para la Integracion de Portafolios

Figura 4. Estructura de la Etapa de Formacion Intermedia de la Licenciatura en Arte y Disefio

y de la opcidn técnica.

En el tercer semestre se imparten diez asignaturas, seis de ellas en periodos de ocho semanas

cada una (ver anexo pagina 48). Su caracteristica mas relevante es que posee una asignatura

integradora (Experimentaciéon de Proyectos), que conjuga los conocimientos y procesos que se
llevan a cabo en los laboratorios, con la asesoria y supervisién de un tutor.

A partir de esta etapa, el plan de estudios ofrece tres bloques interdisciplinarios: Artes Visuales,
Medios Audiovisuales, Disefio y Comunicacion Visual, cada uno conformado por cuatro
asignaturas que son en esta etapa los Laboratorios de Lenguajes y Experimentacion. Estos
laboratorios integran contenidos y actividades de trabajo interdisciplinario que se continuan del
tercero al octavo semestres. (Figura 5).
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Bloques Interdisciplinarios
(Etapa de Formacidn Intermedia y de Profundizacion)

Videocinematografia Intervencion y Entorno Feefe Mereealraate
’
y Comunicacién

Animacion Hibrida Accidn y Performdtica
Identidad Holistica*
Visualizaciéon y Expresion y
Animatica Representacion Disefio Aplicado
Hiperanimacion Arte Hipermedia Disefio Hipermedia

Figura 5. Laboratorios que comprenden cada uno de los tres bloques interdisciplinarios de la
Licenciatura en Arte y Diseno.

Durante este semestre el alumno selecciona cuatro laboratorios de Lenguajes y Experimentacion
para cursar dos durante las primeras ocho semanas del semestre y los otros dos en las siguientes
ocho semanas (Figura 6).

8 SEMANAS 8 SEMANAS
Laboratorio de Lenguajes y Laboratorio de Lenguajes y
Experimentacion | Experimentacion |
Laboratorio de Lenguajes y Laboratorio de Lenguajes y
Experimentacion | Experimentacion |

Figura 6. Estructura de los Laboratorios de Lenguajes y Experimentacién organizados por
periodos de ocho semanas. Licenciatura en Arte y Disefio.

El objetivo de estos laboratorios es la exploracién de las posibilidades de cada bloque
interdisciplinario, para perfilar los intereses y aptitudes creativas del alumno hacia un area de

profundizacién.

El cuarto semestre da continuidad a la Etapa de Formacion Intermedia, bajo los mismos criterios
del semestre antecedente, cursa diez asignaturas, seis de ellas en periodos de ocho semanas cada

una, de las cuales dos son optativas (ver anexo pagina 49). El alumno selecciona dos asignaturas
*La identidad holistica es una estrategia de la comunicacién visual, que sintetiza e integra todos aquellos elementos y factores | 30
que constituyen la identidad de una persona, empresa, organizacion e incluso un producto en soportes y medios diversos con

una plusvalia estética, orientada a la creacidn de experiencias integrales de interaccion.



optativas de las ocho que se ofrecen para esta etapa (Figura 7).

8 SEMANAS 8 SEMANAS

OPTATIVA OPTATIVA

8 SEMANAS 8 SEMANAS
Laboratorio de Lenguajes y Laboratorio de Lenguajes y
Experimentacion I Experimentacién Il
Laboratorio de Lenguajes y Laboratorio de Lenguajes y
Experimentacién Il Experimentacion I

Figura 7. Estructura de los laboratorios y optativas en periodos de ocho semanas de la
Licenciatura en Arte y Disefo.

Es importante mencionar que el alumno tendra que completar los contenidos tematicos que
conforman el ciclo de dos semestres de cada uno de los laboratorios que haya elegido. Por lo
tanto, tendra que cursar los laboratorios | y Il correspondientes en el 3° y 4° semestres.

Opciodn Técnica
Técnico Profesional en Produccion de la Imagen Digital

Al término del segundo semestre, se ofrece la posibilidad de cursar una opcidn técnica con dos
semestres mas. Esta opcidon técnica consta de 16 asignaturas, dos de ellas optativas (exclusivas
para esta opcion), mas las asignaturas de los primeros dos semestres de la licenciatura, cubriendo
un total de 194 créditos. Cabe aclarar que el alumno que decida elegir esta opcion, debera cursary
acreditar todas las asignaturas correspondientes a los primeros dos semestres de la licenciatura y,
ademas, debera cursar y acreditar las asignaturas de la opcidn técnica correspondientes al tercery
cuarto semestres, que le proporcionaran los conocimientos necesarios para adquirir las
habilidades técnicas que lo formaran como Técnico Profesional en Produccidn de la Imagen Digital.

Si el alumno decidiera continuar sus estudios de licenciatura, tendra la posibilidad de ingresar al
tercer semestre, una vez cubiertos los requisitos establecidos, que consisten en acreditar el 100%
de los créditos del primero y segundo semestres de la licenciatura, asi como el tercer y cuarto
semestres pertenecientes a la opcién técnica, con un promedio general de ocho.

Esta opcidn responde a las necesidades del mercado laboral, con un perfil de egreso capaz de
integrarse como apoyo a la produccién visual mediante la ejecucidon de procesos técnicos de
manipulacion de herramientas, recursos tecnolégicos digitales, materiales y conocimientos
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pertinentes que faciliten su ingreso a despachos de diseio o a talleres de arte, para colaborar en
los procesos de produccién.

Opcion
Técnica

Asignaturas obligatorias de la opcidon técnica

Técnico Profesional en

Produccion de la Imagen : .
Digital Asignaturas optativas

Seminario para la Integracion de Portafolios

Etapa de Profundizacion

Se cursa del quinto al octavo semestre de la licenciatura. Esta etapa ofrece al alumno cuatro
areas de profundizacién, entre las que tendrd que elegir una (Figura 9). En ella integrara los
conocimientos y habilidades adquiridas en los laboratorios para derivarlos en la ejecucién de
proyectos de comunicacién y de expresion artistica que repercutan en el entorno y contexto del
estudiante. Lo anterior permite su insercién en el mercado laboral con un alto indice de
creatividad e innovacién en la produccion.

Las areas de profundizacion son:

e Innovacién en Lenguajes y Soportes Alternativos
e  Produccidn Visual y Entorno

e Consultoria y Gestidn de Proyectos

e Estrategias Integrales de Comunicacidn Visual
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Caracteristicas de las areas de profundizacion:

Innovacidn en Lenguajes y Soportes Alternativos

Esta area de profundizacion promueve los conocimientos y habilidades necesarias para el
desarrollo de propuestas de produccién personal de obra y de experimentacion con lenguajes y
soportes tradicionales y alternativos, con la finalidad de proyectar profesionalmente propuestas
de innovacién en el campo del arte y el disefio, asi como ofrecer soluciones integrales a problemas
comunicativos y propiciar la gestion de su produccion personal de manera independiente.

Produccién Visual y Entorno

Favorece los conocimientos y habilidades necesarias para derivar proyectos de produccion visual
en las artes y el disefio, con propuestas funcionales en beneficio del entorno, mediante el
entendimiento de los contextos, sus necesidades y la forma en que la obra favorece el desarrollo
social, cultural, econdmico, cientifico y tecnolégico de la regidn, asi como en ambitos mas amplios
en los cuales se inserta la produccion.

Consultoria y Gestion de Proyectos

Desarrolla los conocimientos tedrico-metodolégicos en torno a la consultoria y la planeacién, para
derivarlos en el desarrollo, ejecucidn y gestion de proyectos de cardcter plastico o funcional, con la
finalidad de promover un desempefio profesional, como consultor y gestor de proyectos de
produccién visual, desde el planteamiento de la idea, la planeacidn, el diagndstico del contexto, asi
como el procesamiento de datos para la produccion de soluciones y analisis de resultados.

Estrategias Integrales de Comunicacion Visual

Despliega los conocimientos y las experiencias para la propuesta, ejecucion y direccidn de
proyectos integrales de comunicacion visual, de visualizacion artistica, cientifica y tecnoldgica,
mediante la aplicacién de metodologias de andlisis y procesamiento de la informacién contextual
del problema a resolver, para optimizar el desarrollo de las actividades de produccidon de objetos
comunicativos y estrategias de publicidad holistica y soluciones alternativas e innovadoras en la
comunicacion, la consultoria, la planeacion estratégica, la mercadotecnia y la publicidad.
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Enfoque de la etapa:
Investigacion-Produccion
Aprendizaje situado

Asignaturas obligatorias

Asignatura Integradora (Proyectos)

Laboratorio de Investigacion y Produccion

Etapa de Profundizacién (Laboratorios interdiscinlinarios)

5° al 8° semestres Asignaturas Optativas

o Areas de orofundizacién
Bloques Interdisciplinarios

Consultoria y Gestion de Proyectos
Artes Visuales

Innovacion en Lenguajes y Soportes

Medios Alternativos

- Produccién Visual y Entorno
Audiovisuales

Estrategias Integrales de Comunicacion
Disefio y Comunicacion Visual Visual

TIC

INGLES

Figura 9. Estructura de la Etapa de Profundizacién de la Licenciatura en Arte y Disefio.

El trayecto en esta etapa se realiza de la siguiente forma:

En el quinto semestre, el alumno cursa diez asignaturas: cuatro con una duracién de 16 semanasy
seis de 8 semanas (ver anexo pagina 50). Es a partir de este semestre que el alumno selecciona
una de las cuatro areas de profundizacién: Innovaciéon en Lenguajes y Soportes Alternativos,
Produccién Visual y Entorno, Consultoria y Gestion de Proyectos y Estrategias Integrales de
Comunicacidon Visual, que le permiten orientar sus intereses y aptitudes para abordar sus
proyectos de investigacidon-produccion y en la que debera permanecer hasta el octavo semestre.

Durante esta etapa, las asignaturas integradoras son los espacios curriculares que fortalecen los
contenidos y enfoques de cada darea, y que permitiran al alumno consolidar sus habilidades y
procesos de experimentacidon en el trabajo interdisciplinario y en la concrecién de proyectos
terminales.

En el quinto y sexto semestres, el alumno selecciona cuatro laboratorios de los contenidos en los
tres bloques interdisciplinarios (en esta etapa, los laboratorios de los bloques interdisciplinarios se
denominan: Laboratorios de Investigacidon-Produccion). El alumno cursa dos de los laboratorios
seleccionados durante las primeras ocho semanas del semestre y los otros dos en las siguientes
ocho semanas, ademas del idioma inglés, los seminarios y las asignaturas optativas. Estas ultimas
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las podra elegir de la gama ofrecida por drea de profundizacion y las podra cursar,
indistintamente, entre el quinto y el séptimo semestre.

Durante el séptimo semestre, el alumno continla con el drea de profundizacion elegida, con
nueve asignaturas: tres obligatorias, cuatro obligatorias de eleccién y dos optativas de ocho
semanas cada una (ver anexo pagina 52). Las cuatro obligatorias de eleccidn corresponden a los
denominados para esta etapa: Laboratorios de Investigacidon-Produccion Profesional, que se
elegiran al igual que en los semestres anteriores.

Puede mantener su formacion en los laboratorios que cursé en quinto y sexto semestres o, en su
caso, puede cambiar y elegir cuatro diferentes de los ya cursados, con el propésito de diversificar
su formacién interdisciplinaria y fortalecer su visidn integradora. Sin embargo, como ya se
menciond, deberd conservar el area de profundizacion elegida hasta el término de la licenciatura.

En el octavo semestre el alumno cursa seis asignaturas, entre ellas un Seminario de Proyectos por
Area de Profundizacién y un Laboratorio de Investigacién-Produccién para Titulacidn que integrara
los conocimientos adquiridos en el séptimo semestre para desarrollar y concluir un proyecto
terminal interdisciplinario que integre procesos, metodologias y enfoques orientadas al impacto
local, regional, nacional e internacional (ver anexo pagina 53).

Los productos terminales desarrollados durante el séptimo y octavo semestres, ademas de ser una
modalidad para obtener el titulo profesional, se orientan para su implementacién factible e
inmediata al entorno.

Asimismo, el alumno deberd acreditar ocho semestres de inglés a partir del nivel que obtenga en
el examen de colocacidn, y alcanzar un minimo de un nivel B1, de acuerdo al Marco Comun
Europeo. Tendra seriacion indicativa entre los ocho programas y valor en créditos, sin que esto
afecte el promedio del alumno, ya que se registrara como acreditado o no acreditado.

3.4.2 Mecanismos de flexibilidad del plan de estudios propuesto

La flexibilidad de este plan de estudios se basa en un sistema de trabajo académico innovador y
en un modelo de aprendizaje situado, centrado en el estudiante, que contempla asignaturas
obligatorias, integradoras, optativas, seminarios, talleres y laboratorios de eleccidn.

Posee gran flexibilidad interna, ya que el modelo establecido posibilita una formacion
diversificada a partir del tercer semestre, con la eleccion de laboratorios ubicados en tres bloques
interdisciplinarios. Al inicio del quinto semestre el alumno podra elegir una de las cuatro areas de
profundizacién, determinantes en el proceso de formacidn de su perfil profesional.

El alumno puede inscribir dos asignaturas optativas por semestre del cuarto al séptimo, que
complementan su formacién; asi mismo, se integran asignaturas optativas de Proyectos
Especiales Transversales, ya sea en las disciplinas del arte y el disefio, o en las de las ciencias y las
humanidades disponibles en la ENES, Unidad Morelia y en la Escuela Nacional de Artes Plasticas
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en sus planteles Xochimilco y Taxco. Cada una de las areas de profundizacion ofrece asignaturas
optativas, para consolidar el estudio, las actividades y los proyectos derivados de éstas. Una vez
elegida el 4rea de profundizacion, el alumno podra seleccionar seis asignaturas optativas, tres
como minimo para fortalecer su formacidon en el area seleccionada y las otras tres de alguna otra
area de profundizacion, con el propédsito de diversificar el conocimiento y las experiencias de
aprendizaje.

Otro rasgo de flexibilidad se establece en el trabajo interdisciplinario del tercero al octavo
semestres, debido a que el alumno transita en los espacios curriculares afines a sus intereses,
aptitudes y necesidades de aprendizaje. El objetivo de estas posibilidades de transito en los
laboratorios es la comprension y ejecucion de los procesos de investigacidon-produccion, asi como
la innovacién y la experimentacion intra-laboratorios.

3.4.3 Seriacion obligatoria e indicativa

Esta licenciatura propone la seriacion indicativa en los talleres y laboratorios desde el tercero
hasta el sexto semestres con numeral |y II; las asignaturas integradoras tienen seriacién indicativa
del primero al octavo semestres. El alumno tiene que completar un ciclo de dos semestres de las
asignaturas contenidas en los bloques interdisciplinarios del tercero al sexto semestre, por
ejemplo: si se cursa el Laboratorio de Lenguajes y Experimentacién en Diseiflo Aplicado |, el
siguiente semestre tendra que cursar el laboratorio subsecuente, es decir, Laboratorio de
Lenguajes y Experimentacién en Disefio Aplicado Il. Una vez concluidos dos semestres en cada uno
de estos laboratorios, puede seleccionar algun otro diferente o continuar con el mismo tema en
los laboratorios subsecuentes. En el caso del idioma inglés, se plantea una seriacion indicativa. Las
demas asignaturas del plan de estudios no tienen seriacion.
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3.5 Mapa Curricular
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4. Requisitos
4.1 Requisitos de ingreso

Como lo establecen los articulos 29, 42 y 82 del Reglamento General de Inscripciones, los requisitos
de ingreso para la Licenciatura en Arte y Disefio son:

Articulo 20.- Para ingresar a la Universidad es indispensable:
a) Solicitar la inscripcion de acuerdo con los instructivos que se establezcan;

b) Haber obtenido en el ciclo de estudios inmediato anterior un promedio minimo de siete o su
equivalente;

c) Ser aceptado mediante concurso de seleccidn, que comprenderd una prueba escrita y que
debera realizarse dentro de los periodos que al efecto se sefialen.

Articulo 40.- Para ingresar al nivel de licenciatura el antecedente académico indispensable es el
bachillerato, cumpliendo con lo prescrito en el articulo 8o. de este reglamento.

Para efectos de revalidacién o reconocimiento, la Comisién de Incorporacién y Revalidacion de
Estudios del Consejo Universitario determinard los requisitos minimos que deberdn reunir los
planes y programas de estudio de bachillerato. La Direccion General de Incorporacion y
Revalidacion de Estudios publicara los instructivos correspondientes.

Articulo 80.- Una vez establecido el cupo para cada carrera o plantel y la oferta de ingreso
establecida para el concurso de seleccidn, los aspirantes seran seleccionados segun el siguiente
orden:

a) Alumnos egresados de la Escuela Nacional Preparatoria y del Colegio de Ciencias vy
Humanidades que hayan concluido sus estudios en un maximo de cuatro afios, contados a partir
de su ingreso, con un promedio minimo de siete.

b) Aspirantes con promedio minimo de siete en el ciclo de bachillerato, seleccionados en el
concurso correspondiente, a quienes se asignara carrera y plantel, de acuerdo con la calificaciéon
que hayan obtenido en el concurso y hasta el limite del cupo establecido.

En cualquier caso se mantendra una oferta de ingreso a egresados de bachilleratos externos a la
UNAM.
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Es recomendable para todos los alumnos haber cursado el bachillerato en el Area de las
Humanidades y las Artes, o el conjunto de asignaturas relacionadas, en el Colegio de Ciencias y
Humanidades o en otros planes de estudio de educacidon media superior.

4.2 Requisitos extracurriculares y prerrequisitos

El estudiante debera presentarse, de manera obligatoria, a un curso con una duracién de 40 horas,
en donde se llevard a cabo la induccidn al nuevo modelo educativo de la ENES, Unidad Morelia y
de la Escuela Nacional de Artes Plasticas en sus planteles Xochimilco y Taxco, asi como a las nuevas
estrategias de aprendizaje.

4.3 Requisitos de permanencia

Los alumnos inscritos en la Licenciatura en Arte y Disefio estaran sujetos a los plazos establecidos
en el Reglamento General de Inscripciones vigente en los articulos 22, 23 y 25, que a la letra dicen:

Articulo 22.- Los limites de tiempo para estar inscrito en la Universidad con los beneficios de todos
los servicios educativos y extracurriculares, seran:

a) Cuatro afios para cada uno de los ciclos del bachillerato;
b) En el ciclo de licenciatura, un 50% adicional a la duracidn del plan de estudios respectivo,

c) En las carreras cortas, las materias especificas deberdn cursarse en un plazo que no exceda al
50% de la duracién establecida en el plan de estudios respectivo.

Los alumnos que no terminen sus estudios en los plazos sefialados no serdn reinscritos y
Unicamente conservaran el derecho a acreditar las materias faltantes por medio de exdmenes
extraordinarios, en los términos del capitulo Il del Reglamento General de Exdmenes, siempre y
cuando no rebasen los limites establecidos en el articulo 24.

Estos términos se contaran a partir del ingreso al ciclo correspondiente, aunque se suspendan los
estudios, salvo lo dispuesto en el articulo 23.

Articulo 23.- En cada ciclo de estudios, a peticiéon expresa del alumno, el consejo técnico podra
autorizar la suspensidn de los estudios hasta por un afio lectivo, sin que se afecten los plazos
previstos en este reglamento. En casos excepcionales y plenamente justificados, el consejo técnico
podra ampliar dicha suspensién; en caso de una interrupcion mayor de tres afios, a su regreso el
alumno deberd aprobar el examen global que establezca el consejo técnico de la facultad o
escuela correspondiente.

Articulo 24.- El tiempo limite para el cumplimiento de la totalidad de los requisitos de los ciclos
educativos de bachillerato y de licenciatura, serd el doble del tiempo establecido en el plan de
estudios correspondiente, al término del cual se causara baja en la Institucién. En el caso de las
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licenciaturas no se considerard, dentro de este limite de tiempo, la presentacion del examen
profesional.

Articulo 25.- Los alumnos que hayan suspendido sus estudios podran reinscribirse, en caso de que
los plazos sefalados por el articulo 22 no se hubieran extinguido; pero tendran que sujetarse al
plan de estudios vigente en la fecha de su reingreso y, en caso de una suspension mayor de tres
afos, deberan aprobar el examen global que establezca el consejo técnico de la facultad o escuela
correspondiente.

Los alumnos, al concluir el 50% adicional que les otorga el articulo 22 del Reglamento General de
Inscripciones, podran terminar sus estudios en otro lapso igual a través de examenes
extraordinarios.

4.4 Requisitos de egreso

Para que el alumno de la Licenciatura en Arte y Disefio o de la opcion técnica sean considerados
como egresados, deberd haber cursado y aprobado el 100% de los créditos y el total de
asignaturas del plan de estudios. Asimismo, deberd haber realizado el servicio social y cumplido
con lo sefialado en el plan de estudios y los demds requisitos establecidos en la Legislacion
Universitaria.

4.5 Requisitos de titulacién

Para obtener el titulo profesional, el alumno debera cumplir con lo sefialado en el Reglamento
General de Estudios Técnicos y Profesionales, en el Reglamento General de Servicio Social y en el
Reglamento General de Examenes de la Universidad Nacional Auténoma de Meéxico, que
establecen lo siguiente:

1. Haber aprobado el 100% de los créditos que se establecen en el plan de estudios y el
numero total de asignaturas obligatorias y optativas en su rango minimo y maximo
sefialado en cada una de las areas de profundizacion.

2. Tener acreditado el Servicio Social (Articulo 21 del RGETyP), y haber cubierto al menos
480 horas del mismo, de acuerdo con lo establecido en el Reglamento General del
Servicio Social de la Universidad Nacional Auténoma de México. El servicio social podra
iniciarse al tener un minimo del 70% de los créditos.

3. El procedimiento para la titulacion en esta licenciatura se sujetard a las condiciones
establecidas por el Reglamento General de Examenes de la UNAM y en lo dispuesto por
el Consejo Técnico de la ENES sobre las opciones de titulacion.
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Las modalidades de titulacién de esta licenciatura comprenden 11 opciones:
a) Titulacién mediante tesis, tesina y examen profesional.
b) Titulacién por tesis grupal.
c) Titulacion por proyecto terminal de investigacién-produccion.
d) Titulacién por seminario de tesis o tesina.
e) Titulacion por ampliacion y profundizacidon de conocimientos.
f)  Titulacion por actividad de apoyo a la docencia.
g) Titulacion por totalidad de créditos y alto nivel académico.
h) Titulacién mediante portafolios profesional.

i)  Titulacién por informe de servicio social.

a) Titulacion mediante tesis, tesina y examen profesional:

Se entiende por tesis el trabajo escrito individual o grupal que desarrolla un tema determinado
poco explorado, o con un enfoque nuevo, de acuerdo a la licenciatura cursada. Presenta un
esquema que incluye introduccién, capitulos, conclusiones, bibliografia y si es el caso, apéndices.
Debe contar con un corpus de investigacién de al menos 20 fuentes documentales de las cuales
derive un aparato critico y su extensién minima sera de 40 cuartillas sin imagenes (letra Arial de
12 puntos con 1.5 espacios de interlineado para 25 lineas de 60 caracteres cada una en tamafo
carta). Esta modalidad requiere de un director de tesis, comprende una réplica oral, se evalta de
manera individual y el alumno, puede recibir mencidon honorifica de acuerdo al Reglamento
General de Examenes, siempre y cuando haya obtenido promedio de 9 (nueve) y no presentar
examenes extraordinarios durante sus estudios de licenciatura. Las copias de tesis se pueden
entregar en forma impresa, digital o en otro soporte segun establezca la Direccion General de
Bibliotecas.

Se entiende por tesina el trabajo escrito individual de caracter monografico y de compilacidon que
expone mediante la descripcidon una investigacion documental, de campo o el desarrollo de un
trabajo prdactico. Su estructura incluye una breve introduccién y desarrollo, es necesario que
presente aparato critico y conclusiones.

Se requiere de al menos 10 fuentes de consulta. Su extensién minima serd de 20 cuartillas de
texto mads los anexos visuales que se requieran. Las copias de la tesina se pueden entregar en
forma impresa, digital o en otro soporte segln establezca la Direccidn General de Bibliotecas. Esta
modalidad requiere del aval de un docente, comprende réplica oral y sus variantes son:
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eRecuperacion de experiencia profesional; narracion contextualizada de alglin proyecto o
presentaciéon de obra realizada.

eHistoria de vida: bibliografia de algun personaje relevante para la institucion o la disciplina.

ePresentacion de un suceso educativo en el que participd el sustentante: seminarios de tesis,
diplomados, etc.

eEnsayo: vision personal sobre un tema especifico fundamentado en informacidn actual.
eBitacoras: descripcidn y muestra de actividades realizadas durante el servicio social.

eDescripcién y evaluacion de actividades y resultados de su participacidn en un proyecto
especifico de investigacion.

eCompilaciones: catalogos de fuentes documentales, objetuales, referenciales o de obra artistica.

b) Titulacidén por tesis grupal

Consiste en el registro de un proyecto que sea lo suficientemente extenso como para requerir mas
de un integrante, el consejo técnico a través de la Comisién de Revision de Tesis Conjuntas
evaluara la pertinencia del nimero de participantes y autorizara el registro. En la tesis grupal la
réplica oral tendrd que ser por cada uno de los integrantes del trabajo. Pueden participar tesistas
de diferentes licenciaturas afines.

c) Titulacién por proyecto terminal de investigacidon-produccién

Podrd elegir esta opcidon el alumno que se incorpore al menos por un semestre a un proyecto de
investigacion registrado previamente para tales fines en su entidad académica. Debera entregar
un trabajo escrito que podra consistir en una tesis, en una tesina o en un articulo académico
aceptado para su publicacidn en una revista arbitrada.

En el caso de la tesis o de la tesina, la réplica oral se realizard conforme se establece en los
Articulos 21, 22 y 24 del Reglamento General de Exdmenes. En el caso del articulo académico, la
evaluacion se realizara conforme a lo dispuesto en el Articulo 23 del citado Reglamento.

d) Titulacion por seminario de tesis o tesina

Podrd optar por esta opcién el alumno que haya cursado regularmente y aprobado la asignatura
de seminario de titulacidn, y cuyo trabajo final serd aprobado por el titular de la asignatura como
un trabajo que cubre las caracteristicas de una tesis o tesina y que puede presentar
inmediatamente el examen profesional, de conformidad con lo dispuesto en el articulo 22 del
Reglamento General de Exdmenes.
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e) Titulacidn por ampliacion y profundizacion de conocimientos

Tiene como objetivo la actualizacidon de los conocimientos y para ello debera haber cursado un
diplomado o cursos registrados como opcién de titulacién en la Escuela con una duracién de 240
hrs.

f) Titulacién por actividad de apoyo a la docencia

Consistira en la elaboracién de material didactico para cualquier nivel educativo y/o la critica
escrita al programa de alguna asignatura o actividad académica del plan de estudios de
licenciatura o de bachillerato, o de éste en su totalidad. Esta opcién se evaluara conforme al Art.
23 del Reglamento General de Exdmenes. Debera presentar réplica oral.

g) Titulacién por totalidad de créditos y alto nivel académico

Opcidén que podran elegir los alumnos que hayan obtenido un promedio minimo de 9.5 (no hay
excepciones), haber cubierto la totalidad de los créditos de su plan de estudios en el periodo
previsto en el mismo, no haber obtenido calificacidon reprobatoria en alguna asignatura o modulo.
Tener liberado el servicio social y haber acreditado el idioma para Disefio y Comunicacién Visual.

h) Titulacién mediante portafolio profesional

Consiste en la elaboracién del portafolio que serd su carta de presentacién en el ambito
profesional. El documento terminal serd una tesina que documente dicho proceso y presentard
examen profesional.

i) Titulacion por informe de servicio social

En esta opcidn el alumno debera inscribirse en alguno de los programas de servicio social
considerados como opcidn de titulacién revisado por la subcomisidon y aprobado por el Consejo
Técnico y presentar a su término un informe escrito en la modalidad de tesina.

Para obtener el diploma de técnico, el alumno debera cumplir con lo sefalado en el Reglamento
General de Estudios Técnicos y Profesionales (Articulos 42 y 14), que a la letra dicen:

Articulo 4o.- Se otorgard diploma de técnico a quienes hayan cubierto entre 80 y 250 créditos
después del bachillerato de acuerdo con los planes de estudio especificos correspondientes y
hayan cumplido con los demas requisitos que establece este reglamento.

Articulo 14.- Para expedir los diplomas de técnico no se exigird examen oral general ni tesis;
bastard que el alumno haya sido aprobado en la totalidad de las asignaturas o médulos sefialados
en el plan de estudios correspondiente.
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Asimismo, deberan cumplir con el Reglamento General de Servicio Social de la Universidad
Nacional Auténoma de México, que establece lo siguiente: prestar el servicio social durante
minimo seis meses cubriendo al menos 480 horas.

5. IMPLANTACION DEL PLAN DE ESTUDIOS

5.1 Criterios de implantacidn

Con el propdsito de establecer las condiciones éptimas para implantar el presente plan de
estudios, se consideran los siguientes criterios académicos y administrativos:

5.2 Criterios académicos

Se publicard una convocatoria en los principales medios locales de difusién del estado de
Michoacéan y de los estados circunvecinos, dirigida a la poblacién estudiantil del ciclo de estudios
inmediato anterior, para informar sobre las propuesta educativa de la licenciatura en Arte y
Disefio, con el objetivo de que conozcan sus principales caracteristicas y ventajas. Se elaboraran
recursos informativos impresos y digitales, asi como difusidén en la pagina electrdnica de la UNAM
y de la ENES, Unidad Morelia y de la ENAP.

Los estudiantes que deseen inscribirse deberan cubrir los requisitos de ingreso establecidos en
los articulos 29, 42 y 82 del Reglamento General de Inscripciones (RGI) vigente y haber concluido
el ciclo de estudios inmediato anterior, de preferencia en el drea de las Humanidades y las Artes.
El cupo inicial sera de 30 alumnos.

La planta docente de la Licenciatura en Arte y Disefio se seleccionard con base en el perfil
profesiografico de las asignaturas que integran el plan de estudios. Los docentes, de manera
obligatoria, deberdn asistir a un diplomado de formacién docente, con una duraciéon minima de
240 horas, que la propia entidad académica ofrecera, el cual enfatizara las caracteristicas
innovadoras del plan de estudios, y abordara temas tales como Aprendizaje Basado en Proyectos
de Investigacidon-Produccion, trabajo interdisciplinario y uso de las Tecnologias de la Informacién
y la Comunicaciéon como recursos de produccion y del conocimiento.

Asimismo, la ENES, Unidad Morelia y la ENAP, a través del Departamento de Innovacién y
Evaluacion Educativa, establecera un programa continuo de formacion y actualizacidon docente,
tanto en el area disciplinar como en el area pedagdgica, para promover un alto nivel en el
proceso ensefianza aprendizaje.
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5.3 Criterios administrativos

Para la implantacion del plan de estudios en su primera etapa, se contard con siete profesores de
asignatura, con tres profesores de tiempo completo y cuatro técnicos académicos con licenciatura
o preferentemente con estudios de posgrado. Los profesores de tiempo completo y los técnicos
académicos serdn seleccionados y contratados de acuerdo a su perfil y experiencia para cubrir las
necesidades académicas. La segunda etapa corresponde al tercero y cuarto semestres de la
licenciatura y a la opcién técnica, la tercera, del quinto al octavo semestres, en las que se
determinara el numero de profesores de acuerdo con las necesidades operativas y de crecimiento
de la demanda.

Resalta la figura de profesores invitados, expertos en su drea, quienes participaran siguiendo un
programa establecido previamente, con la imparticién de temas de su dominio para fortalecer el
programa educativo, con el apoyo de las tecnologias de la informacién y la comunicacidn.

Para la segunda etapa, se propone una plaza de tiempo completo para cada bloque
interdisciplinario: una para artes, una para disefio y otra para medios audiovisuales. Asimismo,
adicionalmente se contara con ocho plazas de profesor de asignatura para atender las asignaturas
optativas cuyas posibilidades son diversas en este programa de licenciatura, por la flexibilidad que
se procura de acuerdo con el modelo de la ENES, Unidad Morelia y de la Escuela Nacional de Artes
Plasticas en sus planteles Xochimilco y Taxco.

Contar con una planta de profesores que desarrollen proyectos de investigacién-produccién de
vanguardia permitira no sdlo el trabajo planteado en los programas de los laboratorios, también
impulsara la creacion de programas de posgrado en este ambito, los cuales no existen en la region.

Esta propuesta entrara en vigor el primer dia del afo lectivo siguiente a la fecha de aprobacion
del plan de estudios por el H. Consejo Universitario.

5.4 Recursos humanos

Como se menciond en el inciso anterior, los recursos humanos necesarios para la implantacion
de la Licenciatura en Arte y Disefio, para el primer afo son: tres profesores de tiempo completo,
siete de asignatura y cuatro técnicos académicos con un perfil pertinente a las disciplinas del
plan de estudios. Cabe sefalar que los Talleres de Principios, Técnicas y Materiales del primeroy
segundo semestres serdn impartidos por dos profesores, cada uno con dos bloques de seis
semanas y uno de cuatro semanas (ver anexos, pagina 126 y 127), en virtud de que el perfil
profesiografico incluye la experiencia docente y en las disciplinas fundamentales del arte y el
disefo, por lo tanto, su actividad académica sera desarrollada en las 16 semanas de cada
semestre, debido a que estos talleres mantienen una misma carga de créditos y de horas,
aungue la duracién en semanas no sea la misma.
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La Licenciatura en Arte y Disefio contara con tres figuras docentes:

1. Profesores de asignatura y de tiempo completo que acudirdn a las instalaciones de
la escuela de forma cotidiana, y que formaran parte de la planta docente de la
Escuela Nacional de Estudios Superiores, Unidad Morelia.

2. Profesores invitados expertos en su area, quienes participardn con un programa
establecido previamente, con la imparticion de temas de su dominio, ya sea de
manera presencial, semipresencial o mediante el uso de plataformas interactivas o
video conferencias.

3. Técnicos académicos, quienes implementaran los laboratorios de investigacion-
produccidn y apoyaran a las asignaturas integradoras en cuanto a las técnicas y el
uso de los recursos tecnolégicos de la disciplina a partir de las propuestas dirigidas.

Se requerird, ademas, de personal administrativo para los servicios escolares, administrativos,

de apoyo secretarial y de servicios generales.

5.5 Infraestructura y recursos materiales

La infraestructura que requiere la Licenciatura en Arte y Disefo consiste en aulas para impartir

cursos tedricos y laboratorios-taller con las caracteristicas que se mencionan a continuacion:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Un laboratorio-taller de Grafica

Un laboratorio-taller de Cerdmica y Resina

Un laboratorio—taller de Escultura

Un laboratorio de Dibujo y Modelado

Un laboratorio de Pintura

Un laboratorio de Disefio Digital

Un laboratorio de Fotografia Digital

Un laboratorio de Animacidn y Proyectos Interdisciplinarios

Un laboratorio Computo Hipermedia (video-instalacién-performance)

10) Dos aulas

6. EVALUACION Y ACTUALIZACION DEL PLAN DE ESTUDIOS PROPUESTO

La Licenciatura en Arte y Disefio estard sujeta, de manera permanente, a la evaluacién interna y

externa que le permita cumplir con lo que establece la Legislacién Universitaria. Se someterd

sistematicamente a un proceso de autoevaluacion, con el propdsito de hacer congruentes los

objetivos y enfoques curriculares establecidos y los resultados obtenidos. Asi mismo, como
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resultado de esta evaluacion se determinara la pertinencia de ajustar la duracién de las Etapas
Intermedia y de Profundizacién.

Desde la implementacién del presente plan se considerardn los indicadores propuestos por los
Comités Interinstitucionales para la Evaluacion de la Educacion Superior (CIEES) y el Consejo para
la Acreditacidon de la Educacién Superior, A. C. (COPAES).

6.1 Examen diagndstico al ingreso

Se aplicara un examen diagndstico a los alumnos de nuevo ingreso con el apoyo de la Direccién
General de Evaluacidon Educativa (DGEE) de la UNAM, para la deteccion de conocimientos,
habilidades, actitudes e intereses. Respecto a otros factores que inciden en el desempefio de los
estudiantes, se solicitara el apoyo de la Direccidn General de Orientacién y Servicios Educativos
(DGOSE) de la UNAM para la atencién de dichos aspectos.

6.2 Evaluacidn de perfiles intermedios

Los perfiles intermedios serdn evaluados mediante diversos instrumentos y técnicas, tales como:
cuestionarios, encuestas, entrevistas, grupos focales y plataformas interactivas, dirigidos a
alumnos y académicos de la licenciatura, cuyo propdsito sea identificar las fortalezas y las areas
de oportunidad para su inmediata atencion.

Este proceso de evaluacidn se enriquece con la opinidon de los estudiantes y los profesores
respecto a lo planteado en el enfoque educativo, el trabajo interdisciplinario y los proyectos de
investigacion-produccion derivados de los programas de asignatura, asi como los mecanismos de
flexibilidad estipulados en el plan de estudios.

El andlisis de los resultados de la evaluacién de la etapa de formacién intermedia, posibilitara
mantener una constante en la innovacion de los procesos de investigacién-produccién, en los
recursos educativos empleados para fomentar el aprendizaje y brindard orientacion a los
estudiantes.

6.3 Seguimiento de la trayectoria escolar

Al ingreso a la Licenciatura en Arte y Disefio, se llevara a cabo un andlisis de los datos
proporcionados por la DGAE (promedio del bachillerato y puntaje obtenido en el concurso de
seleccidn, en su caso), para detectar factores de riesgo que influyan en su desempefio escolar, con
el objetivo de prevenir el abandono escolar, la reprobacidn y el rezago. Se realizara un analisis del
avance escolar de los alumnos al término de la etapa de Formacién Fundamental, que
corresponde al primero y segundo semestres de la licenciatura, para orientar las acciones
encaminadas a la solucién de dicha problematica.
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Se aplicara el Examen Médico Automatizado (EMA) a los estudiantes de primer ingreso, con el
apoyo de la Direccion General de Servicios Médicos de la UNAM, el cual explora los factores de
riesgo que influyen en su salud. Este examen proporcionard informacion valiosa respecto de su
estado fisico y mental, para asi identificar las areas de intervencién prioritarias.

6.4 Analisis del estado actual y tendencias futuras de las disciplinas que abarca el
plan de estudios

En la actualidad diversas universidades publicas y privadas ofrecen por separado estudios
relacionados con las disciplinas del arte y el disefio. Sin embargo, es evidente que comparten los
mismos principios, metodologias, procesos, técnicas y tecnologias. Las nuevas propuestas de
expresion artistica, de comunicacion integral y de intervencion del entorno fusionan en una visién
integradora ambas posibilidades.

La tendencia a futuro reside en la formacidn de profesionales con una propuesta innovadora y de
vanguardia en la investigacién-produccién, en el trabajo interdisciplinario, en la experimentacion y
en colaboracidon con la ciencia, la tecnologia y las humanidades, areas que ofrece la ENES, Unidad
Morelia y la Escuela Nacional de Artes Plasticas en sus planteles Xochimilco y Taxco.

6.5 Estudios sobre caracteristicas actuales y emergentes de las practicas
profesionales

En el contexto nacional y mundial, las posibilidades que ofrece la incorporacién temprana al
campo laboral de los futuros profesionales en arte y diseifio, permite promover e impulsar los
sistemas de produccidon mediante el uso asertivo de la imagen, en el que las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion establecen nuevas y mayores posibilidades de creacion.

Las practicas profesionales de esta disciplina en los entornos regionales favorecen el desarrollo de
pequefias y medianas empresas, la difusién de la cultura, la divulgacién de la ciencia, el
enriguecimiento de la identidad a partir de propuestas discursivas integrales publicitarias,
propagandisticas, estéticas y ornamentales, con un alto sentido de responsabilidad en el uso de
los medios, por tal motivo, dichas practicas se orientan a que las actividades de investigacidn-
produccién y la visidn integradora favorezcan la solucién de problematicas regionales, locales y
nacionales, impactando a la sociedad y contribuir con su desarrollo.

6.6 Evaluacidn de la docencia, investigacion y vinculacién

De acuerdo a los criterios aprobados por el Consejo Técnico de la Escuela Nacional de Estudios
Superiores, Unidad Morelia, y apegado a la Legislacion Universitaria vigente, se realizara la
evaluacion del personal académico para su ingreso, permanencia y promocién. Se empleardn,
ademas, otros parametros de evaluacién del desempefio docente de acuerdo con el perfil del arte
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y el disefio, para disponer de un procedimiento efectivo y continuo en la evaluacién del
cumplimiento de objetivos académicos y mejorar los procesos formativos, para lo cual se contard
con el apoyo de la Direccién General de Evaluacidon Educativa de la UNAM para la asesoria,
capacitacidn y asistencia técnica.

Con relacion a la evaluacion de la investigacidn, se propone integrar los estudios y productos
investigacion-produccion realizados en los laboratorios con la intervencidn de alumnos vy
profesores para su divulgacion, mediante publicaciones impresas, digitales y electrdnicas, galerias
virtuales, congresos, seminarios, simposios y espacios de cultura, entre otros.

La evaluacién de la vinculacién se realizard mediante el registro y seguimiento del nimero de
convenios que se establezcan con universidades, instituciones y con el sector empresarial, cuyos
alcances permitan el desarrollo de la investigacién-produccién en beneficio de la calidad
educativa en la ENES, Unidad Morelia y de la Escuela Nacional de Artes Plasticas en sus planteles
Xochimilco y Taxco.

6.7 Criterios generales de los programas de superacion y actualizacion del personal
académico

El personal docente en el proceso ensefianza-aprendizaje es fundamental en el contexto
académico de la licenciatura y la Universidad. Por ello, se realizard la planeacién, desarrollo y
evaluacidon de un programa de actualizacion y superacion docente, que considere el enfoque
interdisciplinario, la investigacién-produccién, el desarrollo de proyectos, la visién integradora y la
realizacion de proyectos dirigidos al entorno local y regional.

Se realizardn actividades académicas que refuercen la importancia de la integracién de
conocimientos y habilidades, desde el inicio de la prdctica docente, para su aplicaciéon en
contextos reales o simulados (laboratorios, talleres y practicas de campo).

El Programa de Actualizacién y Profesionalizacion Docente se iniciard con una evaluacion
diagndstica para identificar el perfil de los profesores y sus necesidades académicas, a partir de
una serie de indicadores que permitan realizar el andlisis puntual en aspectos como: metodologia
interdisciplinaria, didactica del arte y el disefio, asi como de habilidades en el manejo de
herramientas tecnoldgicas. La ENES, Unidad Morelia y la ENAP brindaran al personal académico la
posibilidad de mantener una interacciéon constante con licenciaturas afines, para enriquecer la
docenciay la investigacién.

6.8 Evaluacion del estado de los recursos materiales e infraestructura

Para la Licenciatura en Arte y Disefio es fundamental contar con los recursos materiales y la
infraestructura apropiada para el desarrollo de las actividades de investigacién-produccion vy la
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experimentacion en laboratorios, talleres, aulas, galerias, biblioteca, espacios interdisciplinarios
enriquecidos con las tecnologias de la informacién y la comunicacidn, entre otros. Asimismo, es
necesario contar con la infraestructura de apoyo a la gestién administrativa y a las actividades
culturales y deportivas, fundamentales para la formacion integral de los estudiantes de la
licenciatura.

La evaluacidon de estos recursos y de la infraestructura se realizard cada seis meses, por medio de
instrumentos de consulta dirigidos a profesores y estudiantes, para conocer su opinion vy
promover la toma de decisiones al respecto.

6.9 Seguimiento de egresados

Para evaluar el impacto de la Licenciatura en Arte y Disefio en el estado de Michoacén y en la
region, se implementara un Programa de Seguimiento de Egresados con el apoyo de la Direccidn
General de Evaluacion Educativa (DGEE) de la UNAM. Este programa permitira la vinculacién con
ex alumnos, instituciones educativas y escenarios de participacion profesional para determinar la
congruencia entre el perfil del egresado y el desempefio en el campo laboral, lo cual posibilitara
actualizar el plan de estudios y subsanar las deficiencias detectadas.

6.10 Mecanismos de actualizacién de contenidos y bibliografia

La evaluacion de contenidos y referencias bibliograficas de las asignaturas del plan de estudios, se
realizara mediante consideraciones, recomendaciones y conclusiones derivadas de las reuniones
académicas colegiadas y del andlisis de programas de trabajo de los profesores.

Otra estrategia para la revision y actualizacidon de contenidos y bibliografia de los programas de
estudio es la implementacién de los recursos de las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion (sistemas y plataformas interactivas, blogs, redes sociales, entre otros), para
recuperar comentarios, observaciones, recomendaciones y aportaciones en torno a contenidos
tematicos y actividades académicas, con el fin de que los cuerpos colegiados integren los
resultados y realicen propuestas de actualizacion precisas y congruentes.

50



FUENTES DE CONSULTA

Consejos Académicos de Area, UNAM (2008). Guia Operativa para la elaboracién, presentacion y
aprobacion de proyectos de creacion y modificacion de planes y programas de estudio de
Licenciatura. México, UNAM.

Diaz Barriga Arceo: Cognicion situada y estrategias..., Revista electronica de Investigacion
Educativa Vol. 5, No. 2, 2003

Escuela Nacional de Artes Plasticas, UNAM (2011). Concentrado de la Fase 1: Acopio de
Informacion Académica-Profesional de Artes Visuales. México, ENAP, UNAM.

Escuela Nacional de Artes Plasticas, UNAM (2011). Concentrado de la Fase 2: Acopio de
Informacidn para la Fundamentacion Académica, Objetivos y Perfiles del Plan de Artes Visuales.
México, ENAP, UNAM.

Escuela Nacional de Artes Plasticas, UNAM (2011). Concentrado de la Fase 3: Acopio de
Informacidn de propuestas académicas para la Actualizacion, modificacion o ajuste del plan y los
programas estudios de la Licenciatura en Artes Visuales. México, ENAP, UNAM.

Escuela Nacional de Artes Plasticas, UNAM (2011). Concentrado de la Fase 1: Acopio de
Informacidon Académica-Profesional de Disefio y Comunicacion Visual. México, ENAP, UNAM.

Escuela Nacional de Artes Plasticas, UNAM (2011). Concentrado de la Fase 2: Acopio de
Informacion para la Fundamentacion Académica, Objetivos y Perfiles del Plan de Disefio y
Comunicacion Visual. México, ENAP, UNAM.

Escuela Nacional de Artes Plasticas, UNAM (2011). Concentrado de la Fase 3: Acopio de
Informacion de propuestas académicas para la Actualizacion, modificacion o ajuste del plan y los
programas estudios de la Licenciatura en Disefio y Comunicacion Visual. México, ENAP, UNAM.

Escuela Nacional de Artes Plasticas, UNAM (2012). Cuadernos Académicos. Ensayos y Apuntes en
torno a las Artes Visuales y al Disefio y Comunicacion Visual. México, ENAP, UNAM.

UNAM, Facultad de Estudios Superiores Acatlan (2008). Licenciatura en Disefio Grdfico. México.
UNAM.

UNAM, Facultad de Estudios Superiores Cuautitlan (2001). Licenciatura en Disefio y Comunicacion
Visual. México. UNAM.

UNAM, Oficina del Abogado General (2009). Normatividad Académica de la UNAM Reglamento
General para la presentacion, aprobacion y modificacion de planes de Estudio. En: Legislacion
Universitaria. México. UNAM.

UNAM, Oficina del Abogado General (2009). Legislacion Universitaria. México. UNAM.

51



ANEXOS

ESTRUCTURA POR SEMESTRE
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Estructura

16 SEMANAS

Dibujo

Historiografia de las Artes y el Disefio

Introduccion a la Elaboraciéon de Proyectos

8 SEMANAS 8 SEMANAS

ler

semestre

Produccion de Textos

Pensamiento Literario y Redaccion

6 SEMANAS 6 SEMANAS 4 SEMANAS




Estructura

- 16 SEMANAS

4 Dibujo Estructural y Proyectual

3 Seminario de Historia del Arte y del Disefo

3 .,
horas Integracion de Proyectos
2° 8 SEMANAS 8 SEMANAS
semestre i - T
hot:as Pensamiento Critico y Comunicacion Argumentacién y Discurso para las Artes y el Disefio
6 SEMANAS 6 SEMANAS 4 SEMANAS
- Taller de Principios, Técnicas y Taller de Principios, Técnicas y Taller de Principios, Técnicas y
horas Materiales en Grafica Il Materiales en Escultura Il Materiales en Fotografia Il
6 Taller de Principios, Técnicas y Taller de Principios, Técnicas y Taller de Principios, Técnicas y
horas Materiales en Disefio Il Materiales en Pintura Il Materiales en Simbologia I

4 “
haras
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Estructura

Hr.

Semana 16 SEMANAS

4 Dibujo Compositivo y Espacial

3 Seminario de Teoria del Arte y del Disefio

3 . oz
horas Experimentacién de Proyectos
8 SEMANAS 8 SEMANAS
3er
semestre R Principios Geométricos Proyectos Geométricos
horas
8 SEMANAS 8 SEMANAS
6 Laboratorio de Lenguajes y Experimentacion | Laboratorio de Lenguajes y Experimentacion |
horas
6 Laboratorio de Lenguajes y Experimentacion | Laboratorio de Lenguajes y Experimentacion |
horas
s I
horas
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Hr.

Semana

q

horas

4°

semestre

horas

Estructura

16 SEMANAS

Dibujo Expresivo

Seminario de Teoria y Filosofia de la Imagen

Desarrollo y Gestion de Proyectos

8 SEMANAS

Optativa

8 SEMANAS

8 SEMANAS

Optativa

8 SEMANAS

Laboratorio de Lenguajes y Experimentacion |

Laboratorio de Lenguajes y Experimentacion Il

Laboratorio de Lenguajes y Experimentacion Il

Laboratorio de Lenguajes y Experimentacion
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Estructura

Se’:;-na 16 SEMANAS

4 Seminario de Integracion en el Area de Profundizacién |

3
horas
3 Seminario de Profesionalizacion en Artes y Disefio
horas
5° 8 SEMANAS 8 SEMANAS
semestre 4 . .
horas Optativa Optativa
8 SEMANAS 8 SEMANAS
6 Laboratorio de Investigacién-Produccion | Laboratorio de Investigacion-Produccion |
horas
6 Laboratorio de Investigacién-Produccion | Laboratorio de Investigacion-Produccion |
horas
4
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Estructura

Hr.

Semana 16 SEMANAS

4 Seminario de Integracién en el Area de Profundizacién Il
3 Seminario de Narrativa y Discurso de la Imagen

3 Desarrollo y Gestion de Proyectos Empresariales

8 SEMANAS 8 SEMANAS

semestre

4 Optativa Optativa

horas

8 SEMANAS 8 SEMANAS
6 Laboratorio de Investigacién-Produccién II Laboratorio de Investigacion-Produccion I
horas
6 Laboratorio de Investigacion-Produccion i Laboratorio de Investigacion-Produccion II

horas
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horas



Estructura

16 SEMANAS

Seminario de Proyectos en el Area de Profundizacion |

. Estrategias de Consultoria, Mercadotecnia y Publicidad

70
semestre
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8 SEMANAS 8 SEMANAS
Optativa Optativa
8 SEMANAS 8 SEMANAS




Estructura

16 SEMANAS

4 Seminario de Proyectos en el Area de Profundizacion I

horas

8 SEMANAS 8 SEMANAS
h:as Seminario de Portafolios Profesional Taller de Portafolios Profesional
semestre
16 SEMANAS

4 Seminario de Vinculacién Profesional y Académica
horas

12 Laboratorio de Investigacion-Produccion para Titulacion
horas

4
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Hr.

Semana

3er
semestre
Opcion
Técnica

Estructura Opcidn Técnica

16 SEMANAS

Herramientas Digitales para la Produccién en Artes y Diseiio

Taller de Integracion de Procesos Técnicos

16 SEMANAS

Orden y Proyectos Geométricos

Optativa

Taller de Disefo del Espacio |

Taller de Curaduriay Museografia |

Taller de Vinculacidon con el Entorno Laboral |




Estructura Opcidn Técnica

Hr. 16 SEMANAS

Semana

Aplicacion de Herramientas en la Produccidn en Artes y Disefio

Taller de Desarrollo de Proyectos Técnicos y Produccién

16 SEMANAS

4 .
o Optativa
semestre ,~ ]
OoCiS 4 Taller de Disefo del Espacio |l
pcién
.. horas
Técnica
Taller de Curaduria y Museografia Il
horas

6 Taller de Vinculacion con el Entorno Laboral Il

6 Seminario de Integracion de Portafolios
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