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Tecnologia y Comunicacion

7 5  |Campo de Creacion y Lenguaje Musical

conocimiento | Interpretacion y Montaje
Humanistico-Social
Etapa De Profundizacion
Modalidad | Curso (X) Taller (X) Lab () Sem () |Tipo [T() P() T/P (X)
Obligatorio () Optativo ()
Caracter Horas
Obligatorio E (X)  Optativo E ()
Semana Semestre
Tedricas 1 Tedricas 16
Practicas 3 Practicas 48
Total 4 Total 64
Seriacién
Ninguna ( X)

Obligatoria ( )

Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Indicativa ( )

Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Objetivo general
Aplicar las herramientas tecnoldgicas digitales a la creacién artistica para la generacion de
proyectos musicales interdisciplinarios e innovadores.




Objetivos especificos
1. Identificar los principios del arte digital.

2. Evaluar la incorporacién de la fotografia, el video y la realidad virtual a proyectos artistico

musicales.

3. Aplicar los principios de la tecnologia digital en la informacién y la comunicacion.

4. Emplear las artes digitales a un proyecto musical.

Indice tematico

Horas
Tema Semestre
Tedricas | Practicas
1 Las artes digitales 1 0
2 La tecnologia digital para las artes visuales 4 12
3 La tecnologia digital en las artes de la informacion 3 12
4 Proyecto artistico digital 8 24
Subtotal 16 48
Total 64
Contenido Tematico
Tema Subtemas

Las artes digitales
1 1.1 La experimentacion en las artes digitales.
1.2 Temas y preocupaciones de las artes digitales.

La tecnologia digital para las artes visuales
2.1 Fotografia.

2.2 Video.

2.3 Realidad virtual y aumentada.

La tecnologia digital en las artes de la informacion
3 3.1 La cibercultura.
3.2 Software para la comunicacion en redes.

Proyecto artistico digital
4.1 Elaboracion de la propuesta.

4 4.2 Produccién de la obra.

4.3 Presentacion.

Estrategias didacticas Evaluacién del aprendizaje
Exposicién () | Ex&menes parciales ()
Trabajo en equipo (X) | Examen final ()
Lecturas (X) | Trabajos y tareas (X)
Trabajo de investigacion () | Presentacién de tema ()
Practicas (taller o laboratorio) (X) | Participacién en clase (X)
Practicas de campo () |Asistencia ()
Aprendizaje por proyectos (X) |Rubricas (X)
Aprendizaje basado en problemas () | Portafolios ()
Casos de ensefianza (X) |Listas de cotejo X)

Otras (especificar) Otras (especificar)




Perfil profesiografico

Titulo o Grado Licenciatura en Musica, Artes Visuales o Arte y Disefio
Experiencia docente En los temas correspondientes.
Otra caracteristica Dominio de la vinculacion del arte con la tecnologia digital.
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