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Modalidad presencial 

Programa 

Artesanía, Arte y Diseño 

Clave Semestre 

7º y 8° 

Créditos 

5 

Duración 16 semanas 

Campo de 

conocimiento 

Artes Visuales / Diseño / Sociedad y 

Cultura 

Etapa Profundización 

Modalidad Curso (X) Taller (X) Lab ( ) Sem ( ) 
Tipo T (  )     P (  ) T/P  (X) 

Carácter Obligatorio ( )         Optativo (X) 

  

Obligatorio E ( )     Optativo E ( ) 

Horas 

 

 

  Semana Semestre 

  Teóricas        2 Teóricas             32   

  Prácticas      1 Prácticas            16 

  Total              3  Total                   48 

 

 

Seriación 

Ninguna (X ) 

Obligatoria ( ) 



 

 

 

Asignatura subsecuente  

Indicativa ( ) 

Asignatura antecedente  

Asignatura subsecuente  

  

Objetivo general 

Situar a la artesanía en el contexto del patrimonio y la identidad cultural contemporánea, así 

como las relaciones que guardan con los objetos de arte y diseño. 

Objetivos específicos 

1. Conocer los procesos de producción artesanal en el contexto social y cultural en que se 

inscriben. 

2. Determinar la función de los objetos como productores y reproductores de la cultura 

material contemporánea. 

3. Reflexionar acerca de las relaciones que se ha dado entre artistas, artesanos y 

diseñadores mexicanos. 

4. Determinar la pertinencia de la intervención del diseño y el arte en los procesos 

artesanales. 

5. Buscar alternativas que fomenten el diálogo horizontal, el comercio justo y el consumo 

ético de los objetos artesanales. 

Índice temático 

 Tema Horas 

 Semestre 

Teóricas Prácticas 

1 Conceptos de arte, artesanía y diseño. 4 2 



2 La artesanía como patrimonio cultural. 6 3 

3 Relaciones entre el arte occidental y no occidental. 6 3 

4 Relaciones entre la artesanía y diseño. 6 3 

5 El diseño y el arte participativo como estrategias de 

intervención. 

4 2 

6 Comercio justo y consumo ético. 6 3 

Total 32 16 

Suma total de horas 48 

  

Contenido Temático 

  
Tema 

Subtemas 

  
1 

Conceptos de arte, artesanía y diseño. 

1.1 ¿Arte o artesanía? 

1.2 Artesanía y cultura popular. 

1.3 Artesanía y diseño, procesos productivos. 

  
2 

La artesanía como patrimonio cultural. 

2.1 El objeto y el contexto. 

  
3 

Relaciones entre el arte occidental y no occidental. 

3.1 Arte occidental, el artista y la creación individual. 

3.2 El arte en las comunidades indígenas de México. La 

colectividad y la función del objeto. 

3.3 La estética. 

3.4 Circuitos de circulación. 

4 Relaciones entre la artesanía y diseño. 

4.1 El diseño, cultura visual y objetual contemporánea 

4.2 Alto diseño. 

5 El diseño y el arte participativo como estrategias de intervención. 

5.1 El arte y el contexto social. 

5.2 Diseño participativo y co-diseño. 

5.3 Objetos híbridos. 



6 Comercio justo y consumo ético. 

6.1 Problemas vinculados a la producción y comercialización de 

la artesanía. 

6.2 Principios básicos de la Economía Social y Solidaria (ESS). 

6.3 La ética en la producción, distribución y consumo de la 

artesanía. 

6.4 Experiencias de comercio justo en artesanía. 

Estrategias didácticas Evaluación del aprendizaje 

Exposición                                                        (X) Exámenes parciales                         ( ) 

Trabajo en equipo                                                       ( ) Examen final                                     ( ) 

Lecturas                                                                     (X) Trabajos y tareas                             (X) 

Trabajo de investigación                                  (X) Presentación de tema                      ( ) 

Prácticas (taller o laboratorio)                                    (  ) Participación en clase                      (X) 

Prácticas de campo                                                   (X) Asistencia                                        (X) 

Aprendizaje por proyectos                                 (  ) Rúbricas                                           (  ) 

Aprendizaje basado en problemas                              ( ) Portafolios                                        (  ) 

Casos de enseñanza                                        (  ) Listas de cotejo                                (  ) 

Otras (especificar)                                                     (X) 

- Ejercicios dentro de clase. 

Otras (especificar)                           (X) 

- Seminario. 

- Exposición de seminarios por los 

alumnos. 

Perfil profesiográfico 

Título o grado Licenciado en Diseño o en Artes Visuales con 

conocimientos de antropología; Antropólogo que 

trabaje temas relacionados con artesanía, arte y 

diseño. 

Experiencia docente Mínimo dos años 

Otra característica   
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