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PLAN DE ESTUDIOS DE LA LICENCIATURA EN ARTE Y DISENO
Modalidad presencial

Programa

Cognicién Visual

Ly Duracion 16 semanas
Clave Semestre Créditos

7°y 8° 5 , ,
y Campo de Disefio / Sociedad y Cultura
conocimiento

Etapa Profundizacion

Tipo|T() P() TP (X
Modalidad | Curso (X) Taller (X) Lab () Sem ()

Caracter Obligatorio () Optativo (X) Horas
Obligatorio E () Optativo E ()
Semana Semestre
Teoricas 2 | Teoricas 32
Préacticas 1 [ Précticas 16
Total 3| Total 48

Seriacion

Ninguna (X)

Obligatoria ()




Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Indicativa ()

Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Objetivo general

Comprender el funcionamiento de la mente humana para que puedan establecer una conexion
entre las necesidades cognitivas de usuario y el desarrollo de productos de arte y disefio.

Objetivos especificos

1. Explorar las relaciones entre las neurociencias y la experiencia estética, que permitan
incorporar el conocimiento sobre los procesos cognitivos en un proceso de investigacion-
produccion en arte y disefio.

2. Establecer la conexion entre las necesidades cognitivas de los individuos y los criterios de
usabilidad de un objeto de arte y disefio.

3. A patrtir del enfoque interdisciplinario de las ciencias cognitivas, reflexionar sobre los
problemas asociados a la mirada y la representacion.

indice tematico

Tema Horas
Semestre

Teodricas | Practicas

1 Introduccién a las Ciencias Cognitivas. 3 2

2 Cognicion Visual. 3 2

3 Memoria e Imaginacion. 3 2




Modelos de Razonamiento y Decision. 3 2
Lenguaje, Emocion y Cognicion. 3 2
Mirada y Representacion. 5 2
Neurociencia y Arte. 6 2
Arte, Tecnologia y Cognicion. 6 2
Total 32 16

Suma total de horas 48

Contenido Tematico

Tema

Subtemas

Introduccién a las Ciencias Cognitivas.

1.1 Perspectiva interdisciplinaria.

1.2 Procesos cognitivos: percepcion, atencion, memoria y solucion
de problemas, imaginacion.

Cognicion Visual.

2.1 Modelos de percepcion visual.
2.2 Modelos de atencion.

2.3 Fendmenos visuales.

Memoria e Imaginacion.

3.1 Memoria sensorial.

3.2 Memoria de trabajo.

3.3 Memoria a largo plazo.
3.4 Tipos de memoria.

3.5 Falibilidad de la memoria.
3.4 Imaginacion.

Modelos de Razonamiento y Decision.
4.1 Sistema 1y Sistema 2.

4.2 Sesgos cognitivos.

4.3 Heuristicas.




4.4 Representacion y decodificacion.
4.5 Ldgica e Inferencia.
4.6 Solucién de problemas.

Lenguaje, Emocion y Cognicion

5.1 Interaccidn entre emocion y cognicion.

5.2 Emocion y comportamiento.

5.3 Lenguaje y experiencia.

5.4 Tiempo horizontal y tiempo vertical.

5.5 Memoria de los afectos y memoria colectiva.

Mirada y Representacion.

6.1 Regimenes escopicos de la mirada.
6.2 Las preguntas de la cultura visual.
6.3 Psicologia de la estética.

6.4 Visualizacion de informacion.

Neurociencia y Arte.

7.1 Arte, biologia y estética.

7.2 Introduccion a la neurociencia.
7.3 Placer y recompensa.

7.4 Neuroestética.

Arte, Tecnologia y Cognicion.
8.1 Arte generativo y estilo automatico.
8.2 Experiencias inmersivas.

Estrategias didacticas Evaluacién del aprendizaje
Exposicion (X) | ExAmenes parciales xX)
Trabajo en equipo (X) | Examen final X)
Lecturas (X) | Trabajos y tareas X)
Trabajo de investigacion (X) | Presentacion de tema X)
Préacticas (taller o laboratorio) () | Participacion en clase X)
Préacticas de campo () | Asistencia 0)
Aprendizaje por proyectos () | Rabricas ()
Aprendizaje basado en problemas (X) | Portafolios X)

Casos de enseflanza

(X) [ Listas de cotejo

()




Otras (especificar) () |[Otras (especificar) ()

Perfil profesiografico

Titulo o grado Profesor con estudios de posgrado, que desarrolle su
actividad académica en areas afines a la Ciencia
Coghnitiva.

Experiencia docente Deseable que haya impartido cursos afines a los

contenidos de este programa analitico.

Otra caracteristica Deseable que tenga preparacion o experiencia
académica en arte y disefio.
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