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PLAN DE ESTUDIOS DE LA LICENCIATURA EN ARTE Y DISEÑO 

Modalidad presencial 

Programa 

Costos y Prototipos 

Clave Semestre 

6º 

Créditos 

6 

Duración 16 semanas 

Campo de 

conocimiento 

Diseño/Sociedad y  

Cultura 

Etapa Intermedia 

Modalidad Curso (X) Taller (X) Lab ( ) Sem ( ) 
Tipo T (  )     P (  ) T/P  ( X ) 

Carácter Obligatorio (X)         Optativo ( ) 

 

Obligatorio E ( )     Optativo E ( ) 

Horas 

 

 Semana Semestre 

 Teóricas        2 Teóricas             32 

 Prácticas      2 Prácticas            32 

 Total              4 Total                   64 

 

Seriación 

Ninguna (X) 

Obligatoria ( ) 

Asignatura antecedente  

Asignatura subsecuente  

Indicativa (  ) 

Asignatura antecedente  



Asignatura subsecuente  

 

Objetivo general 

Conocer las bases, términos, conceptos y procedimientos informáticos de un presupuesto y un 

cálculo de costos de dummies y prototipos así como de producción de proyectos de arte y diseño. 

Objetivos específicos 

1. Diseñar una planificación con cronograma y presupuesto. 

2. Elaborar una cotización en la etapa de propuesto conceptual y de prototipo. 

3. Cotizar un proyecto o producto de arte y diseño a diferentes tirajes o cantidades a 

producir. 

4. Reconocer la importancia de prototipos como método propio del desarrollo de proyectos 

que implican la construcción de objetos tridimensionales. 

Índice temático 

 Tema Horas 

 Semestre 

Teóricas Prácticas 

1 Contabilidad de costos. 10 10 

2 Prospección del proyecto: Cotización y presentación de 

propuestas. 

10 10 

3 Producción: costos, volumen, envase y embalaje y 

distribución. Producción y prototipos. 

12 12 

Total 32 32 

Suma total de horas 64 

Contenido Temático 

Tema Subtemas 

1 Contabilidad de costos. 

1.1 Plan de negocios. 



1.2 Costos, punto de equilibrio, precio. 

1.3 Amortizaciones. 

1.4 Impuestos y deducciones.                                   

1.5 Cronogramas y diagrama de Gantt. 

2 Prospección del proyecto: Cotización y presentación de propuestas.  

2.1 Presentación de propuesta conceptual. 

2.2 Presupuesto: fases de desarrollo, entregables y precios. 

2.3 Dummies y prototipos, multimedios (animación, prototipos 

virtuales) conceptuales de arte y diseño, imágenes y prototipos. 

3 Producción: costos, volumen, envase y embalaje y distribución. 

Producción y prototipos. 

3.1 Tipos de prototipos. 

3.2 Costos por volumen. 

3.3 Envase y embalaje. 

3.4 Distribución. 

Estrategias didácticas Evaluación del aprendizaje 

Exposición                                                           (  ) Exámenes parciales                        (  ) 

Trabajo en equipo                                                         (  ) Examen final                                    (  ) 

Lecturas                                                                        (X) Trabajos y tareas                             (X) 

Trabajo de investigación                                              (X)  Presentación de tema                      (X) 

Prácticas (taller o laboratorio)                                       (X) Participación en clase                      (  ) 

Prácticas de campo                                                      (X) Asistencia                                        (X) 

Aprendizaje por proyectos                                  (X) Rúbricas                                           (  ) 

Aprendizaje basado en problemas                            (X) Portafolios                                        (  ) 

Casos de enseñanza                                          (  ) Listas de cotejo                                (  ) 

Otras (especificar)                                                         (  ) 

 

Otras (especificar)                           (X) 

Proyecto 

 

Perfil profesiográfico 

Título o grado Licenciado en Diseño o Artes Visuales. 



Experiencia docente 2 años mínimo 

Otra característica Experiencia en administración de proyectos y 

docencia. 
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