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Modalidad presencial

Programa
Grabado
Clave Semestre Créditos Duracion 16 semanas
3° 4 Campo de Artes Visuales
conocimiento
Etapa Béasica
Tipo|T() P() T/P (X)
Modalidad | Curso (X) Taller (X) Lab () Sem ()
Caracter | Obligatorio (X) Optativo () Horas
Obligatorio E () Optativo E ()
Semana Semestre
Tebricas 1 |Tebricas 16
Practicas 2 |Practicas 32
Total 3 | Total 48
Seriacién
Obligatoria ( X)
Asignatura antecedente Ninguna

Asignatura subsecuente

Grafica Aplicada




Indicativa ( )

Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Objetivo general

Conocer y aplicar los procesos del grabado que definen las técnicas directas para la
elaboracion y edicion de estampas.

Objetivos especificos

1.

»

Analizar los procesos tradicionales y alternativos del grabado empleados en las técnicas
directas.
Comparar el desarrollo de la gréfica en los diferentes contextos histéricos hasta la
actualidad.
Distinguir y Aplicar los principios basicos del grabado para la estampacion de imagenes.
Definir los alcances que tiene el grabado en soportes tradicionales y alternativos.
Aplicar los procesos gréaficos en proyectos personales de caracter visual.

indice tematico

Tema Horas
Semestre
Teodricas | Préacticas

Introduccién a los procesos del grabado en técnicas 2 5
directas.

La relevancia del grabado en el contexto histérico 2 5
cultural.

Materiales y herramientas fundamentales para la 2 5
elaboracion de matrices y ediciones.

Aplicacion del grabado en soportes alternativos. 3 5
Formalizacion y presentacion de la obra grafica. 3 6




6 Proyecto final

Total | 2216 36 32

Suma total de horas 48

Contenido Tematico

Tema

Subtemas

Introduccion a los procesos del grabado en técnicas directas.
1.1 El taller de grabado: Seguridad y prevencion.

1.2 El grabado y procesos de impresion en técnicas directas e
indirectas.

1.3 Impresion en monotipo en técnicas directas.

La relevancia del grabado en el contexto historico cultural.

2.1 La representacion grafica de los creadores contemporaneos.
2.2 La tradicion del grabado en la historia del arte.

2.3 Posibilidades técnicas del grabado en relieve.

2.4 Xilografia.

Materiales y herramientas fundamentales para la elaboracién de
matrices y ediciones.

3.1 El uso correcto de herramientas y materiales para el
grabado.

3.2 Recursos visuales en el grabado en relieve.

3.3 Grabado en lindleo.

Aplicacion del grabado en soportes alternativos.

4.1 La impresion y la aplicacién del color con matrices en
relieve.

4.2 Elaboracion de tipografia en madera con CNC o cortadora
laser.

4.3 Impresion y aplicacion del lenguaje grafico en diversos
soportes.

Formalizacion y presentacion de la obra gréfica.

5.1 Técnica de la placa perdida.

5.2 Requerimientos de calidad en la impresién y presentacion de
obra grafica.




5.3 Expresividad y creatividad en la representacion visual de la
obra gréfica.
5.4 Grabado en punta seca y proceso de impresion.

6 Proyecto final

6.1 Exposicion de resultados.
6.2 Recursos digitales para la edicién y difusion de la imagen

grafica.
Estrategias didacticas Evaluacién del aprendizaje
Exposicion (X) | Examenes parciales ()
Trabajo en equipo (X) | Examen final ()
Lecturas (X) | Trabajos y tareas xX)
Trabajo de investigacion (X) | Presentacion de tema X)
Practicas (taller o laboratorio) (X) | Participacién en clase x)
Préacticas de campo (X) | Asistencia X)
Aprendizaje por proyectos (X) | Rubricas X)
Aprendizaje basado en problemas (X) | Portafolios X)
Casos de ensefianza ( ) | Listas de cotejo ()
Otras (especificar) () | Otras (especificar) ()

Perfil profesiografico

Titulo o grado

Licenciatura en Artes Visuales

Experiencia docente

Un afio impartiendo cursos de grabado

Otra caracteristica

Dominar técnicas directas del grabado
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