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Modalidad presencial 

Programa 

Gráfica Experimental 

Clave Semestre 

7º y 8° 

Créditos 

4 

Duración 16 semanas 

Campo de 

conocimiento 

Artes Visuales / Medios Digitales 

Etapa Profundización  

Modalidad Curso (X) Taller (X) Lab ( ) Sem ( ) 
Tipo T (  )     P (  ) T/P  (X) 

Carácter Obligatorio ( )         Optativo (X) 

  

Obligatorio E ( )     Optativo E ( ) 

Horas 

 

 

  Semana Semestre 

  Teóricas         1    Teóricas            16             

  Prácticas       2 Prácticas           32      

  Total               3 Total                  48          

 

 

Seriación 

Ninguna (X) 

Obligatoria ( ) 



Asignatura antecedente  

Asignatura subsecuente  

Indicativa ( ) 

Asignatura antecedente  

Asignatura subsecuente  

  

Objetivo general 

Elaborar un trabajo gráfico mediante la exploración de medios no convencionales. 

Objetivos específicos 

1. Conocer las nociones generales del desarrollo de la gráfica experimental y/o gráfica 

expandida. 

2. Pensar de manera reflexiva el papel de la producción gráfica en el arte contemporáneo 

y sus posibilidades de utilización fuera de la tradición del papel. 

3. Experimentar y desarrollar técnicas gráficas y buscar soluciones a las imágenes de 

forma alternativa. 

4. Aplicar conocimientos técnicos a la experimentación en el desarrollo de un proyecto 

gráfico. 

5. Ejecutar un proyecto de gráfica experimental y/o expandida.  

Índice temático 

 Tema Horas 

 Semestre 

Teóricas Prácticas 

1 Gráfica contemporánea. 4 8 

2 Nuevos medios, nuevos soportes, más allá del 

papel.  

4 8 

3 La gráfica en el espacio - campo expandido. 4 8 



4 Proyecto. 4 8 

Total 16 32 

Suma total de horas 48 

  

Contenido Temático 

  
Tema 

Subtemas 

  
1 

 

Gráfica contemporánea. 

1.1 Revisión del desarrollo histórico de la gráfica experimental 

y/o expandida. 

1.2 Análisis de la gráfica contemporánea. 

  
2 

 

Nuevos medios, nuevos soportes, más allá del papel. 

2.1 Experimentación gráfica más allá del papel. 

  
3 

 

La gráfica en el espacio - campo expandido. 

3.1 Qué es la gráfica en el campo expandido. 

3.2 Gráfica más allá del papel. 

4 Proyecto. 

4.1 Proyecto de gráfica experimental y/o expandida. 

Estrategias didácticas Evaluación del aprendizaje 

Exposición                                                       ( ) Exámenes parciales                         ( ) 

Trabajo en equipo                                                   (X) Examen final                                    (  ) 

Lecturas                                                                   (X) Trabajos y tareas                             (X) 

Trabajo de investigación                                         (X) Presentación de tema                      (  ) 

Prácticas (taller o laboratorio)                                 (X) Participación en clase                      (X) 

Prácticas de campo                                                 (  ) Asistencia                                        (X) 

Aprendizaje por proyectos                              (X) Rúbricas                                           (  ) 

Aprendizaje basado en problemas                          (X) Portafolios                                        (X) 



Casos de enseñanza                                      (  ) Listas de cotejo                                (  ) 

Otras (especificar)                                                    ( ) 

 

Otras (especificar)                            ( ) 

 

Perfil profesiográfico 

Título o grado Licenciado o Maestro en Diseño o en Artes 

Visuales. 

Experiencia docente Mínimo dos años 

Otra característica  Experiencia general en grabado tradicional, y 

portafolio de trabajo de gráfica experimental, arte 

objeto - instalación - arte conceptual 
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