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PLAN DE ESTUDIOS DE LA LICENCIATURA EN ARTE Y DISENO
Modalidad presencial

Programa

Narrativa Grafica

Clave Semestre Créditos Duracion 16 semanas
60
Campo de Artes Visuales / Disefio / Medios
conocimiento | Digitales
Etapa Intermedia
Tipo|[T() P() T/P (X)
Modalidad | Curso (x) Taller (X) Lab () Sem ()
Caracter [ Obligatorio () Optativo (X) Horas
Obligatorio E () Optativo E ()
Semana Semestre
Teodricas 1| Tedricas 16
Practicas 2| Practicas 32
Total 3 | Total 48

Seriacion

Ninguna (X)

Obligatoria ()




Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Indicativa ()

Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Objetivo general

Hacer uso de las herramientas necesarias (tanto conceptuales y contextuales, como practicas)

para el andlisis critico y la produccién de proyectos de narrativa grafica.

Objetivos especificos

1. Desarrollar un proyecto de narrativa grafica durante el semestre, en el cual aplicara los
conocimientos obtenidos con la finalidad de tener como resultado un producto de comic

profesional.
indice tematico
Tema Horas
Semestre
Teodricas Préacticas
1 Introduccién. 4 8
2 Contexto histérico cultural de la narrativa gréfica. 4 8
3 Aspectos tedricos. 4 8
4 Aspectos técnicos. 4 8
Total 16 32




Suma total de horas 48

Contenido Temaético

Subtemas
Tema

Introduccion.

1 1.1 Definicion de Narrativa gréafica y términos especificos.
1.2 Definicion de elementos basicos del comic.
1.3 Tipos de publicaciones y formatos.
Contexto histérico cultural de la narrativa grafica.

2 2.1. Inicios del cémic.
2.2. COmic norteamericano.
2.3. Manga y cémic asiatico.
2.4. COmic europeo.
2.5. Comic mexicano y Latinoamericano.
Aspectos tedricos.

3 3.1 El proceso de.
3.2 Ley de la clausura.
3.3 Saltos de tiempo.
3.4 Niveles de relacién texto-imagen.
3.5 Composicion.
3.6 Figuras cinéticas y metaforas visuales.
3.7 Andlisis formal del comic.
3.8 Anadlisis semibtico e iconografico del comic.
3.9 Niveles de abstraccion.
3.10 Estilo gréfico y estilo narrativo.

4 Aspectos técnicos.
4.1 Storyboard y niveles de bocetaje.
4.2 Técnicas en blanco y negro: tinta china y técnicas digitales.
4.3 Alto contraste, achurado y técnicas experimentales.
4.4 Disefio de pagina y composicion.
4.5 Revision del montaje.
4.6 Color.
4.7 Preprensa.

Estrategias didacticas Evaluacién del aprendizaje

Exposicion

() | Exdmenes parciales ()




Trabajo en equipo

(X) | Examen final

()

Lecturas (X) | Trabajos y tareas X)
Trabajo de investigacion (X) | Presentacion de tema ()
Practicas (taller o laboratorio) () | Participacién en clase X)
Practicas de campo () | Asistencia (X)
Aprendizaje por proyectos (X) | Rubricas ()
Aprendizaje basado en problemas () | Portafolios ()
Casos de ensefianza ( ) | Listas de cotejo ()
Otras (especificar) () | Otras (especificar) ()

Perfil profesiografico

Titulo o grado

Licenciatura en Diseno Grafico o Artes Visuales

Experiencia docente

Experiencia minima de un afio en disefio editorial

y/o ilustracién digital

Otra caracteristica

Bibliografia basica

e Eisner Will (2017). Narracion grafica: Principios y técnicas del legendario dibujante Will
Eisner. Espafia: Editorial Gustavo Gili.

Editorial Parramon.

Eco, H. (2009). Apocalipticos e integrados. Barcelona: Editorial Lumen Tusquets.
Groensteen, T. (2013) Comics and narration. USA: University Press of Mississippi.
McCloud, S. (2016). entender el comic (52 ed.). Espafia: Editorial Astiberri.

Mazur, Dan. (2014). Cémics, una historia global desde 1968 hasta hoy. Espafia: Blume.
MacCloud, S. (2012). Hacer Comics (52 ed.). Espafia: Editorial Astiberri.

Spencer, G. (2010). Disefio de cdmic y novela grafica, la guia esencial. Espafia:




Bibliografia complementaria
Aurrecoechea Juan Manuel y Bartra Armando (1993) Puros cuentos: la historia de la

historieta en México. México: Editorial Grijalbo. Consejo Nacional para la Cultura y las
Artes

Garcia, S. (2004). La Novela Gréafica. Espafia: Editorial Astiberri.
John A. Lent, (2017) Asian comics (Reprint), USA: University Press of Mississippi.

Muro, M. (2005). Andlisis e interpretacion del cémic (12 ed.). Espafia: Universidad de la
Rioja.



https://www.amazon.com/-/es/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Armando+Bartra&text=Armando+Bartra&sort=relevancerank&search-alias=books

