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Modalidad presencial

Programa

Pintura Aplicada Il

- Duracion 16 semanas
Clave Semestre Créditos

6° 4 _
Campo de Artes Visuales
conocimiento

Etapa Intermedia

Tipo|T() P() T/P (X)
Modalidad | Curso (X) Taller (X) Lab () Sem ()

Caracter [ Obligatorio () Optativo (X) Horas

Obligatorio E () Optativo E ()

Semana Semestre
Tedricas 1| Tedricas 16
Préacticas 2 | Préacticas 32
Total 3 | Total 48

Seriacion

Ninguna (X)

Obligatoria ()




Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Indicativa ()

Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Objetivo general

Desarrollar propuestas visuales que impliquen un acercamiento en la aplicacién de técnicas
experimentales y alternativas de la pintura con un énfasis en la construccion discursiva de la
imagen en la contemporaneidad.

Objetivos especificos

1.
2.

Analizar las posibilidades experimentales de los materiales utilizados en la pintura.
Identificar los procesos creativos de los artistas contemporaneos que utilizan recursos

técnicos de la pintura en su produccién.

Relacionar la practica tradicional de la pintura respecto a los procesos experimentales y

alternativos.

Reconocer las implicaciones de la imagen como elemento urbano y el impacto visual

ante el espectador.
Evaluar los resultados practicos de propuestas ejecutadas.

indice tematico

Tema

Horas
Semestre

Teodricas | Practic

as
Introduccién a los procesos alternativos de la pintura. 4 8
De la pintura matérica a la manipulacion luminica del color. 3 6




3 Los procesos creativos. 3 6
4 La expansion del color. 3 6
5 Presentacion de proyecto final. 3 6
Total 16 32

Suma total de horas 48

Contenido Tematico

Subtemas
Tema
Introduccién a los procesos alternativos de la pintura.

1 1.1 Del color matérico a la manipulacién luminica.

1.2 La expansion del soporte tradicional a medios digitales.
1.3 Utilizacion de recursos multiples para la pintura
experimental.

De la pintura matérica a la manipulacion luminica del color.

2 2.1 Del fauvismo al Expresionismo Abstracto.

2.2 El action painting hacia el arte conceptual.

2.3 Minimalismo e hiperrealismo.

2.4 De la apropiacion hacia las nuevas propuestas de arte.
Los procesos creativos.

3 3.1 La individualidad del autor en los proceso creativos.
3.2 La autoria de la imagen como una representacion
psicolégica.

3.3. De libreta de apuntes a registros diversos para la
construccion de una propuesta plastica.

4 La expansion del color.

4.1 La aplicacion del color en diversos soportes.

4.2 Intervencion del espacio urbano a través de la imagen
pictorica.

4.3 Soportes alternativos y ensambles.

4.4 El ejercicio colaborativo para la intervencion del espacio
urbano.

5 Presentacion de proyecto final.




5.1 Exposicion de resultados.
5.2 Recursos digitales para la ediciéon y difusién de la imagen

pictorica.
Estrategias didacticas Evaluacién del aprendizaje
Exposicion (X) | Examenes parciales ()
Trabajo en equipo (X) | Examen final X)
Lecturas (X) | Trabajos y tareas X)
Trabajo de investigacion (X) | Presentacion de tema X)
Practicas (taller o laboratorio) (X) | Participacion en clase X)
Practicas de campo (X) | Asistencia X)
Aprendizaje por proyectos (X) | Rubricas ()
Aprendizaje basado en problemas (X) | Portafolios ()
Casos de ensefianza ( ) | Listas de cotejo ()
Otras (especificar) () | Otras (especificar) X)
Ejecucion de propuestas

Perfil profesiogréfico

Titulo o grado

Licenciatura en Artes Visuales

Experiencia docente

De un afio en impartir cursos de pintura avanzada.

Otra caracteristica

Experiencia en produccioén pictérica
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