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Modalidad presencial 

Programa 

Proyecto V 

Clave Semestre 

5º 

Créditos 

7 

Duración 16 semanas 

Campo de 

conocimiento 

Artes Visuales/Diseño/Medios 

Digitales/Sociedad y Cultura 

Etapa Intermedia 

Modalidad Curso (X) Taller (X) Lab ( ) Sem ( ) 
Tipo T ( )     P (  ) T/P  (X) 

Carácter Obligatorio (X)         Optativo ( ) 

 

Obligatorio E ( )     Optativo E ( ) 

Horas 

 

 

 Semana Semestre 

 Teóricas       2 Teóricas       32 

 Prácticas      3 Prácticas      48 

 Total             5 Total             80 

 

Seriación 

Obligatoria (  ) 

Asignatura antecedente 
 

Asignatura subsecuente 
 

Indicativa ( X ) 



Asignatura antecedente  Proyecto IV 

Asignatura subsecuente  Proyecto VI 

 

Objetivo general 

Experimentar, a través de un proyecto de investigación-producción, posibilidades creativas y 
constructivas para su inserción con y en un contexto social determinado. 

Objetivos específicos 

1. Conocer metodologías de creación colaborativa relacionadas con las artes y el diseño. 
2. Analizar las posibilidades colaborativas en el contexto de una obra de arte. 
3. Ejemplificar la co-creación en el campo del diseño. 

Índice temático 

 Tema Horas 

 Semestre 

Teóricas Prácticas 

1 Arte, diseño y contexto. 3 6 

2 Los medios audiovisuales desde una mirada social. 6 8 

3 Arte y el contexto social. 6 8 

4 Cultura y diseño. 6 8 

5 Elección de un proyecto a desarrollar en un determinado 
contexto. 

11 18 

Total 32 48 

Suma total de horas 80 

Contenido Temático 

Tema Subtemas 

1 

 

Arte, diseño y contexto. 
1.1 Breve introducción a la antropología visual. 



 

 

1.2 Breve introducción a la antropología del arte. 
1.3 Breve introducción a la antropología del diseño. 

2 Los medios audiovisuales desde una mirada social. 

2.1 La cultura visual. 
2.2 Metodologías visuales. 
2.3 El video documental. 
2.4 El cine etnográfico. 

3 Arte y el contexto social 

3.1 Arte socializado. 
3.2 El arte en los procesos sociales. 

4 Cultura y diseño. 

4.1 Economías culturales. 
4.2 El consumo del diseño. 
4.3 Diseño y participación social. 

5 Elección de un proyecto a desarrollar en un determinado 

contexto. 

5.1 Idea, concepto y fundamentación teórica 

5.2 Desarrollo del proyecto 

5.3 Retribución, evaluación y trabajo a futuro 

Estrategias didácticas Evaluación del aprendizaje 

Exposición                                                        (X) Exámenes parciales                         (  ) 

Trabajo en equipo                                                      (X) Examen final                                     ( ) 

Lecturas                                                                     (X) Trabajos y tareas                             (X) 

Trabajo de investigación                                            (X) Presentación de tema                      (X) 

Prácticas (taller o laboratorio)                                    (X) Participación en clase                      (X) 

Prácticas de campo                                                   (X) Asistencia                                         (  ) 

Aprendizaje por proyectos                                (X) Rúbricas                                           (  ) 

Aprendizaje basado en problemas                            (X) Portafolios                                        (X) 

Casos de enseñanza                                        (X) Listas de cotejo                                (  ) 

Otras (especificar)                                                     (X) 

- Recursos audiovisuales. 

Otras (especificar)                           (X) 

- Ensayos, resúmenes, síntesis, 

reportes, entrevistas.   



Perfil profesiográfico 

Título o grado Licenciado en Antropología con conocimientos de 

arte y diseño; Licenciado en diseño o artes visuales 

con estudios formales en antropología. 

Experiencia docente 2 años mínimo 

Otra característica  
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