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Programa
Proyecto VIl
Clave Semestre Créditos Duracion 16 semanas
80
Campo de Artes Visuales/Disefio/Medios
conocimiento | Digitales/Sociedad y Cultura
Etapa Profundizacion
Tipo|T() PX) T/P ()
Modalidad | Curso(X) Taller (X) Lab () Sem ()
Caracter | Obligatorio (X) Optativo () Horas
Obligatorio E () Optativo E ()
Semana Semestre

Teobricas 0

Teodricas 0

Practicas 8

Practicas 128

Total 8

Total 128

Seriacion

Obligatoria ( )

Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Indicativa (X)




Asignatura antecedente Proyecto VI

Asignatura subsecuente Ninguna

Objetivo general

Realizar el proyecto de investigacion-produccién planteado en el protocolo de tesis o tesina,

gue concluya en alguna de las modalidades de titulacién.

Objetivos especificos

1. Calendarizar las acciones (cronograma) que conduzcan a la realizacién del proyecto

planteado en el Protocolo de Investigacion-Produccion.

2. Ejecutar el proyecto de produccién, conforme lo establecido en el cronograma.
3. Evaluar los resultados obtenidos y plantear posibilidades de circulacion y/o expaosicién.

indice tematico

Tema Horas
Semestre
Tedricas Précticas

1 Cronograma de Trabajo. 0 8
2 Produccioén de la obra. 0 100
3 Realizar una captura fotogréafica del proceso de 0 10

produccién, en el que se documenten tanto

materiales utilizados como métodos y técnicas de

produccion y el resultado final.
4 Realizar un proyecto de montaje, exposicion o 0 10

presentacién, segun sea el caso, y exponerlo como

trabajo final ante el grupo y profesores invitados.

Total 0 128

Suma total de horas

128




Contenido Tematico

Tema Subtemas
1 Cronograma de Trabajo.
1.1 Definir y jerarquizar las actividades del proyecto.
1.2 Determinar el tiempo requerido para la realizacién de cada
actividad.
1.3 Organizar el cronograma considerando tanto las
necesidades del proyecto como otros compromisos
(Asignaturas, viajes de estudios, etc.).
2 Produccion de la obra.
2.1 Realizacién de bocetos, maquetas, dummys, guiones, o lo
que se requiera como documento directriz del proyecto.
2.2 Disposicion de materiales y herramientas.
2.3 Produccion.
3 Realizar una captura fotografica del proceso de produccion, en
el que se documenten tanto materiales utilizados como métodos
y técnicas de produccion y el resultado final.
3.1 Planeacion y ejecucion de sesiones fotograficas del proceso
de produccion
3.2 Preparacion de un documento que describa, con las
imagenes capturadas, el proceso de produccion.
4 Realizar un proyecto de montaje, exposicién o presentacion,
segun sea el caso, y exponerlo como trabajo final ante el grupo
y profesores invitados.
4.1 Realizaciéon de un proyecto de presentacion del trabajo
producido (Curaduria, Manual de Aplicaciones, Documental
Videogréfico, etc.), para presentarlo a la comunidad académica.
Estrategias didacticas Evaluacién del aprendizaje
Exposicion (X) | Examenes parciales X)
Trabajo en equipo () | Examen final ()
Lecturas (X) | Trabajos y tareas (0,9)
Trabajo de investigacion (X) | Presentacion de tema ()
Préacticas (taller o laboratorio) () | Participacion en clase X)
Practicas de campo ( ) | Asistencia X)




Aprendizaje por proyectos ( ) | Rabricas ()

Aprendizaje basado en problemas () | Portafolios ()

Casos de ensefianza ( ) | Listas de cotejo ()

Otras (especificar) (X) | Otras (especificar) X)

- Recursos audiovisuales. - Ensayos, resimenes, sintesis, reportes,
cuestionarios.

Perfil profesiografico

Titulo o grado Licenciatura en Disefio o Artes Visuales

Experiencia docente Minimo dos afios en docencia

Otra caracteristica Experiencia en la elaboracién de proyectos de
investigacion-produccion
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