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Modalidad presencial

Programa

Soporte Digital y Dispositivos de Captura

Clave Semestre
10

Créditos

4

Duracioén 16 semanas

Campo de Medios Digitales
conocimiento

Etapa Bésica

Modalidad | Curso (X) Taller (X) Lab () Sem ()

Tipo|[T() P() T/P (X)

Caracter Obligatorio (X)

Obligatorio E ()

Optativo E ()

Optativo () Horas

Semana Semestre
Teodricas 1| Tedricas 16
Préacticas 2| Practicas 32
Total 3| Total 48
Seriacion
Ninguna ( )
Obligatoria (X)
Asignatura antecedente Ninguna
Asignatura subsecuente Videografia




Indicativa ()

Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Objetivo general

Comparar los distintos sistemas de produccién de imagen fija, imagen en movimiento y sonido,
con soporte digital, como fundamento para la posterior produccién creativa con medios
tecnolégico-computacionales.

Objetivos especificos

1.

w

Comprender conceptos, categorias y tendencias de la produccion creativa actual con

tecnologias digitales.

Diferenciar las caracteristicas y cualidades de los soportes y sistemas de captura

digitales de los procesos de produccién analdgicos.
Conocer y operar dispositivos actuales de captura digital.

Ejecutar manipulaciones basicas de imagen, imagen-movimiento y sonido, por medio de

software especializado.

indice tematico

Tema Horas
Semestre
Teodricas | Préacticas
Panorama de la produccion creativa actual con medios 2 4
digitales: conceptos, categorias, referencias y
tendencias.
Analdgico vs digital, captura vs sintesis. 2 4
Sistemas de color digital. 2 4
Dispositivos de captura fotogréafica, de video y sonido. 2 4
Manipulaciones béasicas en imagenes de pixeles 2 4
(Photoshop).




Manipulaciones basicas en imagenes vectoriales 2 4
(MNustrator).
Manipulaciones basicas de sonido. 2 4
Manipulaciones bésicas en video. 2 4
Total 16 32
Suma total de horas 48

Contenido Temaético

Tema

Subtemas

Panorama de la produccién creativa actual con medios digitales:
conceptos, categorias, referencias y tendencias.

1.1 Referencias histéricas: surgimiento, auge y masificacion de los
sistemas digitales.

1.2 La “era digital” como contexto de cambio sociocultural.

1.3 Conceptos emergentes en un entorno digital.

1.4 Categorias, autores y obras relevantes.

Analogico vs digital, captura vs sintesis.

2.1 Cualidades de los sistemas, dispositivos y soportes anal6gicos y
analégicos.

2.2 Captura digital: muestreo y representacion.

2.3 Caracteristicas de la sintesis digital de imagen y sonido.

Sistemas de color digital.
3.1 Los sistemas de color: por tonos, RGBA, HSB, indexado, y
CMYK; caracteristicas y aplicaciones.

Dispositivos de captura fotografica, de video y sonido.

4.1 Caracteristicas de los dispositivos de captura actuales.
4.2 Cualidades de los soportes.

4.3 Operaciones basicas.

4.4 Ejercicios de captura fotografica, de audio, y de video.

Manipulaciones basicas en imagenes de pixeles (Photoshop).
5.1 Correccion de color basica.
5.2 Compuestos por capas con canal alfa y clave cromética (chroma

key).

Manipulaciones basicas en imagenes vectoriales (lllustrator).
6.1 Vectorizacion.




6.2 Trazo.

7 Manipulaciones basicas de sonido.

7.1 Filtrado y ecualizacion de audio.
7.2 Formatos de salida.

8 Manipulaciones béasicas en video.

8.1 Correccion de color basica.

Estrategias didacticas

Evaluacion del aprendizaje

Exposicion (X) | Exdmenes parciales ()
Trabajo en equipo ()| Examen final ()
Lecturas (X) | Trabajosy tareas X)
Trabajo de investigacion ( )| Presentacion de tema (X)
Practicas (taller o laboratorio) (X) | Participacion en clase X)
Préacticas de campo ()| Asistencia X)
Aprendizaje por proyectos (X) | Rdbricas ()
Aprendizaje basado en problemas ()| Portafolios (X)
Casos de ensefianza ()| Listas de cotejo ()
Otras (especificar) (X) | Otras (especificar) ()

Materiales audiovisuales

Perfil profesiografico

Titulo o grado

Maestria en Arte, Artes visuales o arte digital.

Experiencia docente

Al menos dos afios de experiencia en arte y
tecnologias digitales.

Otra caracteristica
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