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Modalidad presencial 

Programa 

Videografía 

Clave Semestre 

2º 

Créditos 

4 

Duración 16 semanas 

Campo de 

conocimiento 

Artes Visuales/Diseño/Medios 

Digitales 

Etapa Básica 

Modalidad Curso (X) Taller (X) Lab ( ) Sem ( ) 
Tipo T (  )     P (  ) T/P  ( X ) 

Carácter Obligatorio (X)         Optativo ( ) 

 

Obligatorio E ( )     Optativo E ( ) 

Horas 

 

 

 Semana Semestre 

 Teóricas       1 Teóricas       16 

 Prácticas      2 Prácticas      32 

 Total              3 Total             48 

 

Seriación 

Ninguna (  ) 

Obligatoria (X) 

Asignatura antecedente Soporte Digital y Dispositivos de Captura 

Asignatura subsecuente Ninguna 



Indicativa (X) 

Asignatura antecedente Fotografía 

Asignatura subsecuente Ninguna 

 

Objetivo general 

Conocer los conceptos, técnicas y procesos para la producción videográfica, tomando en 

cuenta un panorama histórico de las creaciones cinemáticas, para aplicarlos en proyectos 

audiovisuales de investigación-producción. 

Objetivos específicos 

1. Contextualizar el medio videográfico a partir de un panorama histórico y sociocultural. 

2. Analizar los componentes sintácticos del lenguaje cinematográfico, así como sus 

adecuaciones a los diversos contextos de producción y circulación actuales. 

3. Aplicar los conocimientos teórico-prácticos para desarrollar proyectos audiovisuales 

que incluyan las fases de preproducción, producción y posproducción. 

Índice temático 

 Tema Horas 

 Semestre 

Teóricas Prácticas 

1 Panorama de la producción videográfica actual: 

conceptos, categorías, referencias y tendencias. 

4 0 

2 Sintaxis audiovisual. 3 3 

3 Sistemas de planeación. 2 3 

4 Sistemas de rodaje. 2 5 

5 Edición no lineal. 2 6 

6 Manipulación temporal. 1 5 

7 Formatos y contextos de salida final. 1 5 

8 Efectos visuales básicos. 1 5 



Total 16 32 

Suma total de horas 48 

Contenido Temático 

Tema Subtemas 

1 Panorama de la producción videográfica actual: conceptos, 

categorías, referencias y tendencias. 

1.1 Historia del cine y las sucesivas innovaciones del lenguaje 

cinematográfico. 

1.2 Medios audiovisuales masivos. 

1.3 Cine experimental y video arte. 

1.4 Video-instalación y proyecciones de sitio específico. 

1.5 Reciclaje y apropiación. 

1.6 Narrativas no lineales e interactividad. 

2 Sintaxis audiovisual. 

2.1 Lenguaje cinematográfico: elementos esenciales. 

2.2 Estructura Escena-secuencia-toma. 

2.3 Elementos de composición. 

2.4 Tipos de planos. 

2.5 Movimientos de cámara. 

3 Sistemas de planeación. 

3.1 Sinopsis argumental y escaleta. 

3.2 Guiones literario y técnico. 

3.3 Storyboard. 

4 Sistemas de rodaje. 

4.1 Puesta en cuadro y puesta en escena. 

4.2 Sistemas convencionales: 

   4.2.1 Plano general con protecciones. 

   4.2.2 Plano a Plano. 

   4.2.3 Multiplano. 

   4.2.4 Plano secuencia. 

5 Edición no lineal. 

5.1 Etalonaje. 

5.2 Ritmo. 

5.3 Sincronía sonora. 

6 Manipulación temporal. 

6.1 Remapeo temporal. 



6.2 Timelapse. 

7 Formatos y contextos de salida final. 

7.1 Formatos y codecs. 

7.2 Tipos de salida. 

7.3 Contextos de presentación y diseminación. 

8 Efectos visuales básicos. 

8.1 Compuestos por capas y clave cromática (chromakey). 

8.2 Correcciones y efectos por seguimiento (tracking). 

Estrategias didácticas Evaluación del aprendizaje 

Exposición                                                      (X) Exámenes parciales                       (  ) 

Trabajo en equipo                                                    (  ) Examen final                                   (  ) 

Lecturas                                                                   (X) Trabajos y tareas                            (X) 

Trabajo de investigación                                          (  ) Presentación de tema                     (  ) 

Prácticas (taller o laboratorio)                                 (X) Participación en clase                     (X) 

Prácticas de campo                                                 (  ) Asistencia                                       (X) 

Aprendizaje por proyectos                                       (X) Rúbricas                                          (  ) 

Aprendizaje basado en problemas                          (  ) Portafolios                                       (  ) 

Casos de enseñanza                                      (  ) Listas de cotejo                               (  ) 

Otras (especificar)                                                   (X) 

Material audiovisual. 

Otras (especificar)                           (  ) 

 

Perfil profesiográfico 

Título o grado Maestría en Artes visuales o Medios 

audiovisuales 

Experiencia docente Al menos dos años de experiencia docente en 

medios audiovisuales. 

Otra característica  
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