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Modalidad: Curso

Seriacion: No (X ) Si( ) Obligatoria ( ) Indicativa( )

Asignatura antecedente: Ninguna

Asignatura subsecuente:

Objetivo general:

Identificar los elementos basicos que conforman el lenguaje del disefio, y aplicarlos en un espacio digital

bidimensional.

Objetivos especificos:

1. Conocer los conceptos basicos del lenguaje del disefio
2. Comprender su importancia en términos de una comunicacion visual efectiva.

3. Aplicar los conocimientos adquiridos en un producto digital.

indice Tematico

Unidad Tema Horas
Tedricas Practicas
1 Breve recorrido sobre la teoria y la historia del disefio 4 0
2 Elementos morfologicos 12 0
3 Elementos cromaticos 3 0
4 Elementos tipograficos 6 0
5 La composicion en el espacio bidimensional 11 0
6 Desarrollo de proyectos 12 0
Total de horas: 48 0




Suma total de horas: 48

Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas
Breve recorrido sobre la teoria y la historia del disefio
1.1  Concepto de disefio
1.2 Historia y fundamentos del disefio occidental
1 1.2.1 LaBauhausy la teoria Gestaltica
1.2.2  Larevolucion industrial
1.2.3  El'modernismo
1.2.4 Laerade lainformacién
Elementos morfoldgicos
2.1 Punto, linea, plano y volumen
2.2 La forma bidimensional
2 2.2.1 Forma, textura y proporcion
2.2.2 La estructura de composicion (centro de interés, peso visual, equilibrio, ritmo,
direccién, simetria)
2.2.3 Forma y fondo
224 Ejercicios de composicion visual utilizando software para edicién de imagenes
Elementos cromaticos
3.1.1 Sistemas y codigos de color
3 3.1.2  El color sustractivo
3.1.3 El color aditivo
3.1.4  Tono, saturacién y luminosidad
3.1.5 Ejercicios de composicién visual usando software para edicion de imagenes
Elementos tipograficos
4.1 Clasificacién de tipos
4.2 La tipografia como elemento de comunicacion
4 4.3 La tipografia y la cultura
4.4 La tipografia y la personalidad
4.5  Eltipo comoimagen
4.6 La tipografia aplicada al disefio de pagina web
4.7 Ejercicios de composicion visual usando software para creacidn/edicion de ilustraciones
La composicion en el espacio bidimensional
5.1 Reticulas
5.2 El orden en la composicién visual
5 5.3 Reticula modular
54 Jerarquias y reticulas
55 El uso de reticulas en el disefio de pagina web
5.6 Ejercicio practico usando software para creacién de paginas web
6 Desarrollo de un proyecto

5.1 Propuesta de un proyecto




5.2 Métodos de disefio y procesos de creacion
5.2.1 ElBrief

5.2.2 Elusuario

5.2.3 Técnicas creativas

5.2.4 Desarrollo y experimentacion

5.2.5 La creacién de prototipos

5.2.6  Evaluacion del disefio
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral ()

Exposicién audiovisual (x) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicién de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion () Asistencia (x)
Préacticas de taller o laboratorio (x) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacién de proyectos (x)
Otras: Aprendizaje basado en proyectos (x)

Perfil profesiografico:
Disefiador 0 comunicador visual con experiencia en pagina web y docente.
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