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Objetivo general:
Identificar las herramientas basadas en redes neuronales artificiales y describir los fundamentos tedricos
de esta tecnologia, para delimitar claramente su alcance y sus limitaciones generales, en particular en
aplicaciones financieras.
Aplicar las herramientas disponibles en el mercado que utilizan modelos de redes neuronales artificiales,
utilizando adecuadamente la metodologia, para apoyar la toma de decisiones de inversion y
financiamiento.

Objetivos especificos:
1. Realizar practicas con el simulador comercial NeuroShell.
2. Explicar el desarrollo e implementacién de un sistema de redes neuronales para la solucién de un
problema real.
3. Discutir, con base en un articulo de Maureen Caudill, sobre los limites practicos de aplicabilidad de
este tipo de modelos, con el fin de definir cuando son necesarios.

indice Tematico
Unidad Tema __ Horas
Tedricas Practicas
1 Introduccién 12 0
2 Algoritmos de aprendizaje 12 0
3 Desarrollo de soluciones usando tecnologia de redes neuronales 12 0
4 Criterios para la evaluacion de un simulador comercial de redes 10 0
neuronales




Manejo del NeuroShell 2.0 y creacion de aplicaciones sencillas 10 0

Aplicaciones 8 0

Total de horas: 64 0

Suma total de horas: 64

Contenido Tematico

Unidad

Temas y subtemas

Introduccidn
1.1 Modelos de neuronas. De Ramén y Cajal a McCulloch y Pitts. Modelos biologicos continuos.
1.2 El integrador con fugas. Redes neuronales y la sexta generacion de computadoras.

Algoritmos de aprendizaje

2.1 FeedForward: Regla Delta, Adaline, Madaline, Perceptrén, Retropropagacion.

2.2 Conexionistas: Modelo de Kohonen, Memorias Asociativas Bidireccionales (BAM'’s), Modelo
de Hopfield, Simulated Annealing, Maquinas de Boltzmann.

2.3 Recurrentes: Backpropagation Recurrente, Hopfield, Barto.

Desarrollo de soluciones usando tecnologia de redes neuronales

3.1 Criterios de implantacion: Representacion del problema, preproceso y posproceso. Seleccion
del modelo. Conjuntos de prueba y entrenamiento.

3.2 Depuracion y solucién de problemas (convergencia, errores importantes, nimero de
patrones, nimero de nodos).

Criterios para la evaluacion de un simulador comercial de redes neuronales
4.1 ; Qué es un simulador de redes neuronales?

4.2 ; Qué debe permitir?

4.3 Caracteristicas relevantes. Simuladores comerciales.

Manejo del NeuroShell 2.0 y creacion de aplicaciones sencillas

5.1 Descripcion del problema. Definicion de entradas y salidas. Arquitectura de la red. Seleccion
del conjunto de prueba.

5.2 NetPerfect. Entrenamiento. Aplicacion.

Aplicaciones

6.1 Deteccion de patrones en grandes volimenes de informacién. Mineria de Datos.
6.2 Aplicaciones especificas. Andlisis de la condicion financiera de una empresa.
6.3 Prediccion del fracaso de un negocio. Evaluacién de riesgo.

6.4 Valoracidn de la seguridad del mercado. Prediccion Financiera.

Bibliografia Basica:
Trippi, R.'y Turban, E.. (1993). Neural Networks in Finance and Investing. USA: Probus Publishing

Company.

Bibliografia Complementaria:
Freeman, J. y Skapura, D.M. (1991). Algorithms, Applications and Programming Techniques. EUA: Addison

Wesley.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje de los
Exposicion oral (x) alumnos:

Exposicién audiovisual () Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios (x) Participacion en seminarios (x)




Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia ()
Practicas de taller o laboratorio () Seminario ()
Practicas de campo () Otras: (x)
Otras: (x) Portafolios

Uso de tecnologias Reporte Final

Aprendizaje basado en problemas El uso y manejo de las tecnologias esta implicito en el
Mapas conceptuales desarrollo de las actividades, por lo que la evaluacion
Redes semanticas se realizara a lo largo del programa

Perfil profesiografico:

Licenciado en informética o egresado de alguna licenciatura afin, preferentemente con estudios de
posgrado. Experiencia minima de dos afios en empresas relacionadas con el area o su equivalente.
Tener experiencia docente.




